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PODSTAWY 


becnie rzadko kto kupuje komputer wyłącznie po to, 
aby używać go jako kalkulatora czy udoskonalonej ma- 
szyny do pisania. Dzisiejszy PC-et ma być również źró- 
dłem informacji, a czasami powinien także uczyć i bawić. 
W dwóch ostatnich przypadkach główną rolę odgrywają multi- 
media pozwalające na łączenie tekstu, grafiki i efektów dźwięko- 
wych. 
Kluczem do tego świata są karta dźwiękowa i napęd CD-ROM, 
zaliczane już do standardowego wyposażeniu dzisiejszych PC- 
etów. Pozwalają one odtwarzać dyski CD, 
umożliwiające naukę języków obcych, planowa- 


nie dalekich podróży czy cofnięcie się w czasie 

o kilka epok. Doskonała zabawa czeka też mi- 
łośników gier, którzy będą mogli zagłębić się 

w komputerowy świat dźwięków i muzyki. 
Multimedia to jednak nie tylko zwykłe korzysta- 
nie z CD-ROM-ów. Dzięki nim udział ze strony 
użytkownika staje się bardziej aktywny, a twór- 


= 


cze wykorzystanie komputera nie jest niczym 
ograniczone. Możliwe jest na przykład dołą- 
czanie do zwykłych listów elementów 
dźwiękowych, czy tworzenie prezentacji 
zawierających slajdy i filmy wideo. 
Dlatego tematem niniejszego wydania 
Easy PC będą właśnie możliwości ofe- 
rowane przez multimedia. Powiemy 
więc, z czego powinien składać się 
multimedialny komputer, jak wyko- 
rzystać PC-eta do tworzenia własnej 
muzyki, a w przeglądzie CD-ROM-ów 
przedstawimy fascynujący świat zwierząt. 
W dziale Internet pokażemy, gdzie w Sieci 
można znaleźć programy shareware owe, w Win- 

— _ dows w dalszym ciągu będziemy robić porządek 
z naszymi plikami, natomiast w Zastosowaniach 
zajmiemy się wykorzystaniem komputera w pro- 
wadzeniu domowego budżetu. 


PODSTAWY 


Karta dźwiękowa 
pozwala na nagrywa- 
nie i odtwarzanie mu- 
zyki jakości CD, a tak- 
że generowanie wła- 
snych dźwięków za 
pomocą komputera. 


Dwa głośniki 
rozszerzają moż- 
liwości dźwięko- 
we każdego 
komputera. 


Multimedia 


ajnowsze programy multimedialne wymagają odpowiedniego sprzętu 

wyposażonego w napęd CD-ROM. Jeśli dodamy do tego kartę 

dźwiękową i głośniki — będziemy mieć już wszystko, co zmienia zwykłą 
maszynę w komputer multimedialny. W większości nowszych PC-etów każdy z 
tych elementów należy już do standardowego wyposażenia. Dlatego po zakupie 
nowego komputera wystarczy podłączyć go do sieci, by fascynujący świat 
multimediów stanął przed nami otworem. 


Nagrywanie dźwięku 
możliwe jest przede 
wszystkim za pomocą 
mikrofonu komputera. 


Oprogramowanie mul- 
timedialne wymaga 
również nieco więcej 
pamięci operacyjnej: 
co najmniej 16 MB. 


Sercem każdego kompute- 
ra jest procesor. W zasto- 
sowaniach multimedial- 
nych powinien to być co 
najmniej Pentium 90 MHz. 


izęg EE 


Komputer multimedialny 
potrzebuje też znacznie 
pojemniejszego dysku 
twardego, na którym 
powinno się znaleźć nie 
mniej niż 500 MB wolnego 
miejsca. 


Napęd CD-ROM: 
większość multime- 
dialnych programów 
sprzedawanych jest 
na CD-ROM-ach. 
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Wnętrze takiego PC-eta zawiera wszystkie elementy, który wiążą się 
z multimediami: napęd CD-ROM, kartę graficzną (VGA lub SVGA) 
oraz możliwie jak najszybszy procesor. Ponadto należy też mana _ ne przez multimedia 
wziąć pod uwagę pojemność twardego dysku, na którym musi będące mieszanką 
się znaleźć dość miejsca zarówno dla programów zt : aa ; a > 
multimedialnych, jak i ich danych, czyli plików Wi z ź > 18 aaa AE 


REdE: ZSRR SR. pów, to jeden z po 
zawierających dźwięk i sekwencje wideo. wodów, dla których 


bowiem p zec nianie 
programów OBR 7 ale także 


Albertosaurus 


duł oo dowolny fragment tekstu. Dz ki 
temu odnalezienie informacji na wybrany temat to 


Karta graficzna odpo- kwestia sekund, a sekwencje wideo i animacje za-- 


wiedzialna jest za 
płynność odświeżania 
obrazu w trakcie od- 
twarzania filmów wi- 
deo, zaś za jakość ob- 
razu — odpowiedni 
monitor. 


Joysticki 


Oferta dostępnych gier jest 
ogromna, jednak do obsłu- 
gi większości z nich nie za- 
wsze wystarcza klawiatura 
i mysz. Dużo lepszym 
rozwiązaniem jest 

joystick, który do 
większości multimedial- 
nych PC-etów podłączany 
jest za pomocą 
oddzielnego 

złącza. 
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Wyposażenie 


programowanie dostarczane na CD-ROM-ach stawia dzisiejszym kom- 
puterom dość wysokie wymagania sprzętowe. Poza kartą dźwiękową 
i napędem CD-ROM konieczne jest też zainstalowanie pokaźnych roz- 
miarów pamięci operacyjnej oraz odpowiednio szybkiej karty graficznej, wypo- 
sażonej w pamięć wideo, równą 2, a lepiej 4 MB. Dopiero przy takiej konfigura- 
cji sprzętu możemy być spokojni o bezproblemowe działanie większości progra- 
mów multimedialnych, ponieważ zawierają one wiele elementów gra- 
ficznych i sekwencji wideo, co przede wszystkim wymaga szybkiego 
przetwarzania informacji, a jest możliwe jedynie przy użyciu od- 
powiednio szybkiej maszyny. 
Wydajność komputera 
Do uruchomienia większości programów multimedialnych wy- 
starczy komputer z procesorem 486, lecz pełny komfort zapew- 
niają dopiero procesory z rodziny Pentium. Choć pliki zawierające 
grafikę, dźwięk i filmy wideo nie są dla nich problemem, do wygod- 
nego korzystania z multimediów konieczna jest jeszcze pamięć ope- 
racyjna o odpowiedniej wielkości: za minimum uznaje się obecnie 
16 MB, choć zalecane są raczej 32 MB. 
Spojrzenie w przyszłość 
Postęp w świecie komputerów jest 
bardzo szybki. To, co dziś uznawane 
jest za nowość, w ciągu kilku miesięcy 
praktycznie przechodzi do historii, stając się 
już po dwóch, trzech latach rozwiązaniem przestarza- 
łym. PC-ety są coraz szybsze, a pisane dla nich oprogra- 
mowanie stawia coraz wyższe wymagania. 
Dlatego, jeśli zamierzamy zaopatrzyć się w nowy komputer, nie po- 
winniśmy wybierać modelu o najprostszej konfiguracji, choć z 
pewnością takie rozwiązanie pozwoliłoby nam zaoszczędzić parę 
złotych. Oczywiście, przestarzałe elementy naszego komputera za- 
wsze mogą zostać wymienione na nowsze i znacznie wydajniejsze, 


komputera 


dzięki czemu możliwe będzie uruchamianie najbardziej nawet wymagających 
programów multimedialnych. 

Jeśli na przykład posiadamy zbyt mało pamięci operacyjnej, wystarczy, że doku- 
pimy kilka dodatkowych modułów, a nasz komputer znacznie zwiększy tempo 
pracy. Jeżeli natomiast stwierdzimy, że karta graficzna jest już zbyt wolna, za- 
wsze istnieje możliwość wymienienia jej na nowszą. Podobnie jest z uzyskaniem 
lepszego dźwięku — jedynym skutecznym sposobem jest bowiem i w tym 
przypadku zamiana starej karty na bardziej nowoczesną, na przykład 16-, 32- 
lub nawet 64-bitową. Wszystko to jest możliwe dzięki modularnej budowie 
komputera, która pozwala na ciągłą aktualizację jego komponentów. 


Lepsza jakość grafiki 
W Windows 95 obraz jest zazwyczaj wyświetlany z paletą 256 kolorów. Ponie- 
waż jednak zeskanowane fotografie mogą składać się ze znacznie większej ich 
liczby, komputer musi dokonywać takiej konwersji obrazu, by mógł on być wy- 
świetlany na ekranie jedynie z paletą 256 barw. Jeśli chcemy, aby została ona 
rozszerzona, na przykład do 65536 kolorów (HighColor — 16 bitów) lub ponad 
16 milionów (TrueColor — 24 bity), należy zmienić odpowiednie ustawienie 

w Panelu sterowania (ikona Ekran, zakładka Ustawienia, lista pod opcją 
Paleta kolorów). Dodajmy jednak, że każde podwyższenie jakości wyświetlane- 
go obrazu automatycznie pociąga za sobą zwiększenie liczby obliczeń, jakie 
procesor komputera musi wykonać, aby obraz ten mógł zostać wyświetlony. 

A to z kolei w ogromnym stopniu wpływa na 
szybkość odświeżania obrazu — jego częstotliwość 
czyli liczba obrazów wyświetlonych 

w ciągu jednej sekundy, drastycznie się 

w takim przypadku obniża. 

Główna zasada, o której zawsze należy pamiętać, 
brzmi: im wyższa jest jakość obrazu, tym dłuższy 
jest czas, jaki potrzebny jest komputerowi na jego 
wyświetlenie na ekranie monitora. Najprostszym 
sposobem na przyspieszenie odświeżania obrazu 
jest więc zmniejszenie palety kolorów. 
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Upgrade-kit 


W multimedialnym komplecie 
komputerowym musi się znaleźć 
napęd CD-ROM, karta dźwięko- 
wa, głośniki, kable połączenio- 
we, oprogramowanie oraz pod- 
ręczniki użytkownika i instrukcje 
obsługi. Droższe komplety wy- 
posażone są w najnowsze mo- 
dele poszczególnych urządzeń: 
napęd CD-ROM 16- lub nawet 
24-krotnej prędkości, 16- lub 


32-bitową kartę dźwiękową 
oraz głośniki z wbudowanym 
wzmacniaczem. Ponadto znajdą 
się w nim przydatne akcesoria, 
takie jak mikrofon 


czy dodatkowe 6 
oprogramowanie. 


Rozbudowa 


rzy zakupie nowego komputera należy zwrócić uwagę, by był to kompu- 
ter multimedialny. Przede wszystkim powinien on posiadać napęd CD- 
-ROM i kartę dźwiękową. Oczywiście, jeżeli oba te elementy nie znajdą 
się w jego wyposażeniu, wcale nie musimy z niego rezygnować, ponieważ za- 
równo karta graficzna, jak i napęd CD-ROM sprzedawane są także oddzielnie, 
a więc nic nie stoi na przeszkodzie, aby dokupić je nieco później i zainstalować 
również w starszych modelach komputerów. 
Bardziej renomowani sprzedawcy oferują także pakiety urządzeń określane ja- 
ko upgrade-kit. Są to zestawy zawierające wszystko, co powinno się znaleźć 
w komputerze multimedialnym. Istotną zaletą zakupu takiego pakietu jest to, 
ze wszystkie jego elementy będą ze sobą zgodnie współdziałać. Ponadto otrzy- 
mujemy przy tym wszystkie niezbędne kable, przewody i wtyczki, co daje nam 
pewność, że podczas późniejszego ich montowania nie spotkamy się z żadnymi 
poważniejszymi problemami z połączeniem poszczególnych elementów. Natural- 
nie, oferowane pakiety różnią się między sobą jakością za- 
wartych w nich elementów, a wraz z nią również i ceną ze- 
stawu. W przypadku droższych kompletów najczęściej otrzy- 
mamy dodatkowe akcesoria, takie jak mikrofon czy joystick. 
Przy zakupie pamiętajmy jednak, aby zwrócić uwagę na pol- 
skojęzyczne instrukcje obsługi. 


Wybieramy to, co najlepsze 
Jeśli nasz sprzęt spełnia wszystkie wymagania stawiane 
przez obecne programy multimedialne, a my i tak 
planujemy w przyszłości jego rozbudowę, powin- 
niśmy kupować najlepsze aktualnie dostępne 
komponenty. Karty dźwiękowe i napędy 
CD-ROM są nieustannie ulepszane. Je- 
żeli dzisiaj kupimy komputer, który ledwo 
spełnia wymagania aktualnego oprogramowa- 
nia, bardzo szybko natkniemy się na nowsze pro- 
gramy, dla których posiadany przez nas sprzęt będzie 
niewystarczający. Jeśli więc już dziś wiemy, że za pół roku czy rok zechcemy do- 
konać wymiany niektórych jego części, aktualizacja taka będzie znacznie prostsza 
i mniej kosztowna. Zanim jednak się na to zdecydujemy, 
koniecznie musimy sprawdzić, czy czasem bardziej 
opłacalne nie byłoby nabycie całkiem nowego kom- 
putera. Ceny sprzętu komputerowego spadają dość 
szybko, a nowe komputery to z reguły kompletnie 
wyposażone multimedialne PC-ty. 


Bez paniki 

Za niewielką opłatą sprzedawca zainstaluje nam 

w komputerze dodatkowe urządzenia. W większości 
przypadków bez problemu możemy jednak zamontować 
jakiś element sami. Potrzeba do tego jedynie śrubokręta 
i spokojnej ręki. Poza tym przyda się też odrobina czasu 
na dokładne zapoznanie się ze wszystkimi instrukcjami 
obsługi. Najlepiej przeznaczyć na to wolne popołudnie. 
Jest to chyba najlepsza okazja na lepsze zaznajomienie 
się z wnętrzem posiadanego sprzętu. 


Potrzebne będą trzy śrubokręty: 


dwa krzyżakowe 
i jeden średni den 
ski. Dodatkowo przyda 

też pudełeczko na śrubki. * 


den mały 
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Krok 1: 

Wyłączamy komputer. Odłączamy wszystkie kable i prze- 
wody — również te, które prowadzą do monitora i drukarki. 
Odkręcamy śrubki obudowy i zdejmujemy ją. Usuwamy za- 
ślepkę w miejscu, gdzie chcemy umieścić napęd CD-ROM 

i odnajdujemy wewnętrzny przewód zasilacza. 


Krok 3: 

Umieszczamy kartę dźwiękową w wolnym 
gnieździe, po czym mocujemy ją za pomocą 
śrubki w obudowie komputera. 


Krok 5: 

Jeśli wszystko zostało prawidłowo połączone, z po- 
wrotem nakładamy pokrywę obudowy i dokręcamy 
wszystkie śrubki. Do karty dźwiękowej podłączamy 
oba głośniki, nie zapominając również o przewodach 
monitora i drukarki. 


Krok 2: 
Na tylnej ściance obudowy usuwamy metalową osłonę (jest 
przymocowana śrubkami) jednego z wolnych gniazd rozszerzeń. 


Krok 4: 

Wsuwamy napęd CD-ROM w odkryte miejsce w obudowie, 

a następnie mocujemy go po obu stronach czterema śrubkami. 
Zwracamy przy tym uwagę, by napęd został umieszczony pro- 
sto. Następnie podłączamy do niego wszystkie kable: danych 
(szeroki płaski), prowadzący do kontrolera, zasilania oraz au- 
dio, łączący napęd z kartą dźwiękową. 


Krok 6: 


Uruchamiamy komputer i instalujemy oprogramowanie dla CD- 
-ROM-u i karty dźwiękowej. Z reguły program instalacyjny obu 
urządzeń przeprowadza cały proces, prowadząc użytkownika 
krok po kroku. Po zakończeniu instalacji wyłączamy, po czym 
ponownie startujemy komputer. Tym razem zarówno karta 
dźwiękowa, jak i napęd CD-ROM powinny działać prawidłowo. 
W napędzie umieszczamy więc płytę kompaktową i uruchamia- 
my Odtwarzacz z Windows. Jeśli z głośników popłynie muzyka 
— wszystko działa, jak należy. 
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Karty 


by komputer mógł odtwarzać dźwięki i muzykę, potrzebna jest karta 

dźwiękowa i głośniki lub słuchawki. Kiedy kupujemy komputer 

multimedialny, możemy być pewni, że urządzenia te otrzymujemy wraz 
z nim. Karty dźwiękowe pozwalają, tak jak magnetofon, na nagrywanie i 
późniejsze odtwarzanie dowolnego rodzaju dźwięków. Ponadto potrafią też 
generować sztuczne dźwięki, lecz do tego potrzebny jest dodatkowo syntezator. 
W większości wypadków wraz z kartą dostarczane jest odpowiednie 
oprogramowanie. Za jego pomocą możemy nagrywać i odtwarzać dźwięk 
(zapisywany na dysku w postaci plików WAVE), a także słuchać muzyki z płyt 
kompaktowych i wiele, wiele więcej. Do karty muzycznej możemy podłączyć 
keyboard lub syntezator, a następnie rejestrować, poddawać dowolnej obróbce i 
wreszcie odtwarzać własną muzykę. Istnieją już nawet programy, które potrafią 
czytać tekst wpisany za pomocą klawiatury. 


Poprzez wyjście Line możemy podłą- 
czyć komputer do wieży hi-fi. Może 
to być bardzo korzystna alternatywa 
dla zwykłych głośników, podłącza- 
nych do komputera, zapewniająca 
znacznie wyższą jakość dźwięku. 


Do wejścia MIDI / joystick 

możemy podłączyć joystick Wyjście dla pary głośników lub 
lub dowolne urządzenie MIDI. słuchawek, znajdujące się na 
karcie dźwiękowej, 

zaopatrzone jest w miniwzmac- 
niacz, wystarczający jednak dla 
niewielkich głośników. Znacznie 
lepszy dźwięk otrzymamy dopiero 
przy zastosowaniu głośników 
wyposażonych we własny 
wzmacniacz. 


Gniazdo 
mikrofonu, 
przydatne w 
przypadku, kiedy 
zajmujemy się 
nagrywaniem 
głosu. Aby jednak 
uzyskać rezultaty 
odpowiedniej 
jakości, niezbędny 
jest zakup bardzo 
dobrego 
mikrofonu. 


Syntezator pozwala 
na odtwarzanie 
plików MIDI. 


Gniazdo do podłączenia 
urządzenia stereo typu 
magnetofon lub walkman. 


Przetwornik analogowy 

konwertuje dźwięki Złącze kontrolera 
Wewnętrzne złącze napędu w dane komputerowe napędu CD-ROM. 
CD-ROM. Dzięki niemu i na odwrót. Procesor dźwiękowy 3 
możliwe jest odtwarzanie umożliwia manipulo- 
płyt kompaktowych za wanie dźwiękami 


pomocą napędu CD-ROM. dowolnego rodzaju. 


mz 


Jakość dźwięku 


Karty dźwiękowe pozwalają na 


Szczegóły ] 
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różnej jakości. Im jest ona wyższa, tym 
więcej miejsca na dysku zajmują pliki 
zawierające dźwięk. Na jakość dźwięku 
wpływają dwa czynniki: rozdzielczość i 
częstotliwość próbkowania. Częstotliwość 
próbkowania, mierzona w hercach, to liczba 
próbek dokonywanych podczas nagrywania w 
ciągu jednej sekundy. Częstotliwość ta musi być 
co najmniej dwa razy wyższa od maksymalnej 
częstotliwości występującej w próbkowanym sygnale. Zwykłe płyty kompaktowe 
próbkowane są z częstotliwością 44,1 kiloherca. Najwyższy dźwięk w takim 
wypadku może więc wynieść 22,05 kiloherca. Najczęściej wartość częstotliwości 
próbkowania podczas nagrywania dźwięku wynosi 22 050 lub 44 100 herców. 
Jakość dźwięku nagranego z częstotliwością 22,05 kiloherca odpowiada jakości 
przeciętnego magnetofonu. 

Im wyższa jest rozdzielczość, tym mniej szumów wkradnie się w nagrywane 
dźwięki. Płyty kompaktowe nagrywane są przy rozdzielczości 16 bitów, jednak 
w większości przypadków nagrywanie dźwięku za pomocą komputera odbywa 
się przy 8 bitach. Problem polega na tym, że wraz ze wzrostem jakości 
nagrywanego dźwięku, rośnie również rozmiar plików dźwiękowych. 
Przykładowo 74 minuty muzyki zarejestrowanej na płycie kompaktowej 
zajmuje około 650 megabajtów. Łatwo można więc policzyć, ile miejsca na 
dysku zajęłaby muzyka ze wszystkich płyt, jakie posiadamy w domu. 
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Uwaga, nagrywanie! 

Karta dźwiękowa może zamienić zwykły komputer w małe studio nagrań. 
Umożliwia ona podłączenie mikrofonu oraz magnetofonu lub innego, 
podobnego urządzenia audio. Ponadto karty dźwiękowe łączone są z napędem 
CD-ROM. Tym samym możliwe jest też bezpośrednie zapisywanie na dysku 
muzyki odtwarzanej z płyt kompaktowych. Każdy natomiast, kto sam lubi 
nieco pomuzykować, z pewnością ucieszy się z faktu, iż na karcie znajduje się 
także miejsce na podłączenie urządzenia MIDI, na przykład syntezatora, które 
zamieni komputer w znacznie potężniejszą maszynę grającą. 


Jak zapisać na dysku ulubiony utwór 


mikrofonu, za pomocą którego możemy dodać 
do nagrania kilka naturalnych dźwięków. 

© Na koniec musimy przekazać systemowi in- 
formację, że podczas jego uruchamiania odtwa- 
rzany ma być „MOJHITWAV”. W tym celu z me- 
nu Windows wybieramy Ustawienia | Panel 
sterowania | Dźwięki, a w wyświetlonym oknie 
zdarzenie Uruchomienie Windows, któremu 
przypisujemy nasz plik. Po kliknięciu przycisku 
OKi zresetowaniu komputera przy każ- 

dym starcie systemu usłyszymy nasz Ś 


ulubiony utwór 


Przeprowadzaniu wszystkich operacji w Windows 
mogą towarzyszyć dowolne dźwięki — na przykład 
w trakcie uruchamiania systemu rozlegać się może 
nasz ulubiony utwór. Aby uzyskać taki efekt, należy: 
© Uruchomić Rejestrator dźwięku (Start | Progra- 
my | Akcesoria | Multimedia), umieścić w napę- 
dzie CD-ROM wybraną płytę i włączyć nagrywanie. 
© Przerwać nagrywanie i zapisać na dysku zareje- 
strowany dźwięk, na przykład jako „MOJHITWAV* 
© Możemy go też poddać edycji, usuwając mniej 


interesujące fragmenty lub większe części. 
Na uzyskanie ciekawych efektów pozwala użycie 


<f: Unuchomienie windowe 


PODSTAWY 


Cyfrowe 
nagrywanie 


Karta dźwiękowa zamienia 
dźwięki wprowadzane do 
komputera — na przykład za 
pomocą mikrofonu — w dane 
cyfrowe. Dźwięki to nic inne- 
go, jak minimalne naciski 
powietrza na jego membra- 
nę. Mikrofon przetwarza je 
w sygnały elektryczne. Te 
analizowane są przez kartę 
dźwiękową z częstotliwością 
44 100 razy na sekundę, któ- 
ra przypisuje każdemu z nich 
wartość liczbową: zero lub 
jedynkę. Informacje te zostają 
następnie zapisane w pamię- 
ci komputera. 

Droga powrotna wygląda 
bardzo podobnie: wartościom 
cyfrowym karta dźwiękowa 
nadaje postać sygnałów elek- 
trycznych, natomiast głośniki 
ponownie zamieniają je w 
fale dźwiękowe. 

Pliki z zapisanym dźwiękiem 
możemy tak samo kopiować 
i przenosić, jak wszystkie 
inne pliki. Poznamy je po 
rozszerzeniu WAV. Do ich 


edycji służy jednak 
specjalne oprogra- 
mowanie. 


'właściwości: Dźwięki 
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PODSTAWY 


Muzyka 


yntezator na karcie dźwiękowej pozwala nie 
tylko na odtwarzanie dźwięku generowane- 
go przez gry, ale również na komponowa- 
nie własnej muzyki. Nie jest do tego potrzebny 
) o żaden instrument — wystarczy klawiatura lub 
Koma aa mysz. Jeżeli posiadamy przy tym odpowiednie 
System danych MIDI tworzy h E i 
instrukcje, które zawierają oprogramowanie sekwencera, będziemy mogli 
dokładne informacje o nutach — tworzyć własną muzykę poprzez wpisywanie nut. 
_ ich długości, dynamice i zabar- Syntezator odtwarza dźwięki sterowane za pomocą 
lee przez instrukcji MIDI, a nie zamieniane przez mikrofon 
w impulsy elektryczne. Instrukcje te zapisywane są 
w plikach w formacie MIDI i informują go, jakie nuty i jak 
długo mają być grane. Z MIDI i syntezatora karty dźwiękowej 
korzystają przede wszystkim programy multimedialne oparte 
na muzyce i efektach dźwiękowych. 


Digital li 
(cyfrowe złącze dla 


naR anie A ł k 
kilobajtów, natomiast dźwi a. Komponujemy wiasną muzykę 


Kompozycje, które tworzymy za pomocą syntezatora, zapisywane są przez se- 
kwencery. Sekwencery to specjalne edytory, w których wpisujemy nie tekst, 
a nuty. Dodatkowo określamy też, przez jaki instrument mają być one odtwarza- 
ne. Wiele kart dźwiękowych wyposażonych jest w dodatkowe wejście, umożliwia- 
jące przyłączenie joysticka, urządzenie MIDI lub keyboardu. 
Jeśli do karty podłączymy keyboard, sekwencer zapisze 
wszystkie grane na nim dźwięki w postaci nut, tak jakbyśmy 
wpisali je własnoręcznie A jeśli w trakcie grania popełnimy 
jakiś błąd — później możemy dokonać odpowiedniej korekty, 
== = | wstawiając w dane miejsce właściwą nutę. 


SE Karaoke 

Na rynku dostępnych jest wie- 

le plików MIDI, zawierają- 

cych najbardziej znane stan- 

dardy muzyczne. Do ich od- 

słuchiwania służą odpowied- 
a 5 nie programy, w których 

Sekwencer to rodzaj edytora wybieramy dany utwór, 

stużącego do wpisywania nut. | a resztą zajmuje się już komputer. A ponieważ 

pliki MIDI to zbiory instrukcji, w czasie ich 

wykonywania możemy wpływać na sposób, 

w jaki muzyka jest odtwarzana. Mamy 

więc możliwość zwalniania jej tempa bądź jego 

przyspieszania lub też zmiany tonacji. 

Ale to jeszcze nie wszystko — komputer potrafi znacznie 

więcej. Wybrany utwór może być grany 

na różnych instrumentach, na przykład solówka na- 

grana na keyboardzie może zostać przeniesiona 

na gitarę. Równie dobrze możliwe jest jednak modyfi- 

kowanie balansu pomiędzy poszczególnymi instrumen- 

tami. A kiedy wyłączymy wokal (zapisywany w forma- 

cie karaoke), pozostawiając tylko instrumenty, sami 

możemy poćwiczyć śpiewanie do akompaniamentu. 


2 - Piano Left Hand 


PODSTAWY 


Obrazki 


omputery multimedialne obsługują różnego rodzaju grafikę i wideosekwen- 
K Fotografie zapisywane są zazwyczaj w pliku jako mapa bitowa. Pliki 

takie zawierają informacje o kolorze każdego z punktów (pikseli), z jakich 
składa się obraz. Projekty kreślarskie tworzy się najczęściej za pomocą specjalnych 
programów do grafiki wektorowej. Efektem ich działania są obrazy złożone z form 
geometrycznych, takich jak okręgi, linie, czy prostokąty. Figury te zachowywane 
są w postaci wartości matematycznych, które komputer wyświetla w odpowiednim 
miejscu na ekranie. Fotografie i zeskanowane obrazki zapisywane są przeważnie 
w formatach bitmapowych, co oznacza większy rozmiar plików. Mniej złożone 
obrazy zdecydowanie korzystniej jest zapisywać w postaci grafiki wektorowej, 
która zajmie na dysku znacznie mniej miejsca. 


Nowe obrazki 

Tworzenie grafiki odbywa się na kilka sposobów: można użyć do 
tego odpowiedniego programu graficznego, dając upust naszej 
wyobraźni, albo zlecić zeskanowanie fotografii i nagranie ich 
na CD-ROM-ie. Co więcej, na rynku dostępnych jest bardzo 
wiele dysków CD z kolekcjami zdjęć i clipartów. Ponadto ist- 
nieje jeszcze inny sposób: korzystając ze specjalnych progra- 
mów przechwytujących obraz wyświetlany na ekranie kom- 
putera, możemy zapisywać wszystko, co się na nim znaj- 
dzie, poczynając od elementów Windows, a skończywszy na 
klatkach przechwyconych z audycji telewizyjnych czy filmów wideo. 


Ruchome obrazki 
Komputer multimedialny potrafi również odtwarzać CD-ROM-y, na któ- 
rych znajdują się animacje komputerowe i filmy wideo. Konieczne do tego 
jest jednak specjalne oprogramowanie, pozwalające na odczyt obrazu 

i wyświetlenie go na ekranie. Jego jakość zależy przede wszystkim od szyb- 
kości procesora oraz ilości wolnego miejsca na dysku. 

Odbiorniki telewizyjne wyświetlają około 30 klatek na sekundę. Jednak 
rzadko który komputer jest w stanie odczytać, odkodować i wyświetlić 

w ciągu jednej sekundy choćby 25 obrazów w trybie pełnoekranowym. Dlate- 
go na monitorze najczęściej pojawiają się one w znacznym pomniejszeniu, 

a częstotliwość odświeżania obrazu wynosi wówczas 15 klatek na sekundę. 
Wiele kart graficznych wyposażonych jest w dodatkowe układy, które przej- 
mują ciężar obliczeń, związanych z wyświetlaniem obrazu. Zadaniem — — 
dekodera jest również zachowanie pełnej stabilności wyświetlanych 
sekwencji. Korzystając z systemów przechwytujących obraz wideo 

(tzw. video-capture) można nagrywać fragmenty filmów wideo na twar- 
dym dysku, a następnie dołączać je do własnych prezentacji. 


Filmy wideo 

Na CD-ROM-ach następnej generacji dzięki tzw. formatowi MPEG będzie 
można zapisywać filmy jakości telewizyjnej. Co prawda, już dziś istnieją 
programy dekodujące obraz MPEG, lecz aby z nich skorzystać, potrzebny 
jest niezwykle szybki komputer, w przeciwnym razie ruch na ekranie 

w żadnym wypadku nie będzie można nazwać płynnym. Do odtwarzania 
filmów można też użyć specjalnej karty dekodera. Umożliwia ona wyświe- 
tlanie filmów w pełnej gamie kolorów, trybie pełnoekranowym i z cyfro- 
wym dźwiękiem stereo. Obecnie istnieje już wiele dysków CD-ROM 

z filmami i audycjami telewizyjnymi nagranymi w technice MPEG. 


PODSTAWY 


Łączenie 
i osadzanie 


Elementy multimedialne umiesz- 
czane w dokumentach to obiek- 
ty. Obiekty, jak utworzony przez 
nas „MOJHIT. WAV”, mogą być 
wstawiane do dokumentów na 
dwa sposoby. 

Po użyciu opcji Wstaw | Obiekt 
edytor tekstu umieści wprawdzie 
w dokumencie ikonę obiektu, 
lecz plik dźwiękowy zostanie za- 
pisany oddzielnie — w pliku tek- 


stowym pojawi się jedynie odsy- 


łacz do niego. Po kliknięciu iko- 
ny odsyłacza edytor odnajdzie 
plik dźwiękowy i otworzy go 

w jego programie źródłowym. 
Obiekty połączone mogą być 
zmieniane po wstawieniu ich do 
dokumentu — wystarczy otwo- 
rzyć plik wskazywany przez od- 
syłacz. Stosowanie połączeń po- 
zwala zaoszczędzić miejsce na 
dysku, ponieważ obiekty zacho- 
wyWane są w postaci oryginal- 
nych plików. W przeciwieństwie 
do nich, obiekty osadzane zapi- 
Sywane są podwójnie: jako ory- 
ginał i kopia zapisywana z do- 
kumentem, w którym została 
umieszczona. W naszym projek- 
cie plik dźwiękowy został osa- 


dzony w tekście. Oznacza to, że 


z plikiem tekstowym za- 
chowywana jest kopia |. 


pliku dźwiękowego. 


Zrób to sam 


osiadając wystarczająco szybki sprzęt, aby móc na nim uruchamiać do- 

wolne, dostępne obecnie programy multimedialne, możemy się również 

zainteresować tworzeniem własnych programów. Możliwości jest wiele — 
począwszy od prostych projektów, służących do rejestrowania dźwięku czy kom- 
ponowania utworów, a skończywszy na złożonych programach multimedial- 
nych. Do tego potrzebny jest jednak specjalny pakiet oprogramowania, nazywa- 
ny systemem autorskim. 
Niektóre z programów tego typu to potężne, ale i drogie narzędzia, które wy- 
magają dość długiego czasu na zapoznanie się z ich możliwościami. Aby móc 
tworzyć mniej skomplikowane projekty multimedialne nie jest wcale konieczne 
posiadanie skomplikowanego systemu autorskiego — łączenie i osadzanie ele- 
mentów dźwiękowych oraz sekwencji wideo w zwykłych dokumentach możliwe 
jest przy użyciu samego tylko Windows, a dokładniej programów należących do 
grupy Akcesoria. 


Systemy autorskie 

Za pomocą prostego systemu autorskiego możliwe jest umieszczanie różnych 
elementów multimedialnych — dźwięku czy sekwencji wideo — na osi czasu tak, 
by mogły być wspólnie uruchamiane, ściśle według instrukcji użytkownika. 

W efekcie traktowane one będą przez komputer jako jedna całość, choć począt- 
kowo były tylko pojedynczymi obiektami. 


Scotes m library DA..ASCI_FLSCR || jets initeay: ABA 


ZUNCNEE NA aa R 

Czas ciFiintro OŻAWE 7777777014, 
ps tw. | || EditScore_ | Delete Score | | 
| 


Ścieżka płyty CD 


bcore Name. po Fi intro Ń Aiecna ] H 
A I Save | Clear | Flay EN 
Pliki WAVE 1] 7 BŚ 10_11_ 12 13 4 15 16 17 18 19 20 


Muzyka MIDI 


Wideoklipy / animacje 
Obrazki 


Easy PC: projekt — udźwiękowiony edytor tekstu 


Jeśli chcemy zająć się edycją dźwięku i i grafiki, 
wcale nie potrzebujemy nowego oprogramowa- 5 
nia. Elementy multimedialne mo-- 
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Chcesz posłuchać? 
Kliknij tutaj. 
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Maciźnij F, aby uzyskać Pomoc 


żemy wstawiać do dokumentów 
niemal każdego PE dla 
Windows. 

Krok 1 Przegrywamy den utwór 
na dysk twardy i zapisujemy go na 
przykład jako „MOJHITL.WAV”, 

Krok 2 W Rejestratorze dźwięku 
wybieramy Plik | Otwórz, aby go 
otworzyć. 

Krok 3 Otwarty plik kopiujemy do 
Schowka Windows opcja Edycja 
| Kopiuj ( da | 


Krok 4 Uruchamiamy edytor tekstu i wpisujemy kil- 
„ka wierszy, dodając: „Kliknij tutaj”. 
Krok 5 Kliknięciem myszy umieszczamy kursor 
_ tekstowy pod „tutaj” i wybieramy opcję Edycja | 
_ Wklej (CTRL--V), a pod ai pojawi się ikona 


pliku „MOJHIT.WAV”. 

Krok 6 Wystarczy ją teraz arenie kliknąć, aby 
obiekt, który reprezentuje, został otwarty 

w Rejestratorze dźwięku 


Krok 7 Jeśli zapiszemy dokument tekstowy, wraz 
_ znim zachowana też zostanie o pliku 


„MOJHITWAV”. 
Krok 8 W ten sposób możemy e ze 
w dokumentach wszystkie inne obiekty 


multimedialne. 


PODSTAWY 


ultimedialne CD-ROM>-y są najczęściej 

gęsto zapchane plikami zawierającymi 

dźwięk, grafikę i filmy wideo. Jeden 
dysk może zmieścić nawet 650 MB danych. 
W większości przypadków posiadany przez nas 
dysk twardy będzie jednak zbyt mały, by na niego 
skopiować taką ilość danych, zwłaszcza wtedy, gdy 
mamy wiele krążków multimedialnych. Stąd na dysk 
kopiowane są jedynie pliki programu sterującego danymi 
znajdującymi się na CD-ROM-ie, a sekwencje wideo i anima- 
cje, odtwarzane przez taki program, pojawiają się na ekranie do- 
piero w momencie, kiedy zajdzie taka potrzeba. 

Tworzenie krążków multimedialnych wymaga złożonej techno- 
logii. Nie trzeba jednak wpadać w panikę, bowiem do ich odtwa- 
rzania wystarczy zwykły napęd CD-ROM. Należy tylko wiedzieć, 
jak instalować programy znajdujące się na tego typu dyskach, 

a resztą zajmie się komputer. 

Dość często spotyka się CD-ROM-y, które automatycznie uruchamiają 
program sterujący po włożeniu do napędu, lecz na ogół konieczne jest wcześ- 
niejsze zainstalowanie takiego oprogramowania. Przede wszystkim musimy 
umieścić dysk w napędzie. Następnie otwieramy okno Eksploratora Windows, 
w którym uruchamiamy plik o nazwie install.exe lub setup.exe. Program ten 
kontroluje, czy karta graficzna i dźwiękowa dysponują wszystkimi możliwościa- 
mi niezbędnymi przy odtwarzaniu dysku CD-ROM. Później następuje sprawdze- 
nie, ile jest wolnego miejsca na twardym dysku, a następnie kopiowanie wszyst- 
kich plików potrzebnych do sterowania odtwarzaniem dysku. Jeżeli pracujemy 
w Windows 95, zostanie utworzona nowa grupa programów, w której znajdzie 
się ikona instalowanego produktu. Dzięki temu możemy go teraz uruchomić 
dwukrotnym kliknięciem myszy. Pamiętajmy jednak, że właściwą pracę rozpo- 
czynamy dopiero w momencie, gdy w napędzie znajdzie się odpowiedni CD- 
-ROM, ponieważ będzie potrzebnych wiele danych, które nie były skopiowane 
na dysk twardy. 


Pliki na CD-ROM-ie 

Napęd CD-ROM jest traktowany przez komputer jako jeden z dysków. Jeżeli 
dysponujemy jednym dyskiem twardym określonym jako „C:”, wówczas napęd 
CD-ROM otrzyma najczęściej oznaczenie „D:”. Po umieszczeniu 

dysku CD w napędzie w oknie Eksploratora pojawi się ikona krąż- Gimmsm 

ka. Jej kliknięcie wyświetla drzewo folderów z plikami znajdujący- EJ BJ taj a ię 
mi się na CD-ROM-ie. Wa o 
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CD audio. Większość napędów posiada na przedniej ściance dwa 
przyciski. Służą one do otwierania i zamykania szuflady napędu 
oraz uruchamiania i zatrzymywania odtwarzanych płyt kompakto- 
wych. Najczęściej znajdziemy tu także gniazdko wyjścia dla słucha- ia-pRsansikocnE 
wek i regulator siły głosu. Dzięki nim możemy używać napędu jak zwykłego na CD-ROM-ie wyświetlona 
odtwarzacza płyt kompaktowych, do czego nie potrzebujemy ani myszy, w oknie Eksploratora 

ani klawiatury. Windows. 


JE 


PODSTAWY 


Napędy 


apęd CD-ROM działa właściwie tak samo, jak normalny odtwarzacz 

płyt kompaktowych. Oczywiście, nie posiada on aż tylu przycisków 

i regulatorów. Sterowanie CD-ROM-em odbywa się bezpośrednio z po- 
ziomu Windows. Po uruchomieniu programu z CD-ROM-u komputer przejmuje 
kontrolę nad napędem. Jeśli z kolei na CD-ROM-ie znajdują się zwykłe dane, 
na przykład zbiór clipartów, CD-ROM traktowany będzie jak każdy inny dysk 
systemu. Jednakże z jednym wyjątkiem: na CD-ROM-ie nie będzie możliwy za- 
pis danych. Płyty kompaktowe możemy odtwarzać w Windows za pomocą pro- 
gramu Odtwarzacz CD. Niektóre napędy CD-ROM do obsługiwania płyt CD-au- 
dio posiadają kilka dodatkowych przycisków. Lepszą kontrolę podczas odgrywa- 
nia płyt kompaktowych zapewniają jednak odpowiednie programy, służące do 
ich odtwarzania. 
Aby napęd CD-ROM mógł funkcjonować, potrzebuje specjalnego kontrolera, 
służącego do sterowania przesyłaniem danych pomiędzy napędem a kompute- 
rem. Kontroler taki jest już często zintegrowany z kartą dźwiękową — wówczas 
przewód danych napędu należy podłączyć właśnie do niej. Inne przyłączane 
podłączane są do kontrolera dysku twardego. Najwygodniejszym rozwiązaniem 
są kontrolery SCSI (czyt. skazi) — „Small Computer System Interface". Jeżeli 
mamy u siebie taki kontroler, możemy do niego przyłączyć dowolne urządzenie 
SCSI, także napęd CD-ROM. 


Przycisk wysu- 
wania służy do 
otwierania bądź 
zamykania szufla- 
dy napędu. 


W szufladzie napędu umiesz- Poprzez gniazdo Regulator siły głosu zmienia Z A 

czamy standardowe dyski CD- słuchawek możemy jedynie poziom głośności *ordąbję 

-ROM i mniejsze CD-Singles. również słuchać płyt gniazda słuchawkowego. m 
kompaktowych. 


PODSTAWY 


CD-ROM 


Prędkość rośnie $$ Odtwarzacz CD 
Z dysku CD-audio dane przesyłane są z przeciętna 


Liysk, widok: Opcje Pomoc 


prędkością 150 KB na sekundę. Jeżeli więc zechcieliby- | 
śmy skopiować plik o wielkości 600 KB przy użyciu na- | U L h J | 
pędu pojedynczej prędkości, potrzebowalibyśmy do tego NA PA | 
czterech sekund. W tym czasie dysk twardy mógłby | 

wykonawca: [Now pykONAWCA <E;> =] 


przeprowadzić dziesięć takich operacji. Aby więc umoż- 


liwić szybsze przesyłanie danych umieszczonych na CD- Tytuł: [Nany kytuł | 
-ROM-ach, używa się napędów z większą prędkością ob- 
Utwór: [Utwór1 <0]> -] | 


rotową w porównaniu z odtwarzaczami płyt kompakto- 

wych. Napędy CD-ROM o podwójnej prędkości (2x) AMT am 
umożliwiają przesyłanie około 300 KB w ciągu jednej —— 
sekundy, natomiast napędy o poczwórnej prędkości (4x) — nawet 600 KB. Nowo- Odtwarzacz CD to 


: i Ę ACRE Ś : program dostarczany 
czesne napędy czytają CD-ROM-y nawet 24 razy szybciej niż płyty CD-audio. Wiazziejstemem 


[Czas całki całkowity: 53:20 Mż 


Utrzymanie Windows, służący do 
Z dyskiem CD-ROM należy się obchodzić tak samo delikatnie, jak z płytami odtwarzania płyt : 
kompaktowymi. Nigdy nie powinno się dotykać ich spodniej strony, a po użyciu kompaktowych audio 


życi kłego 
starannie chować w plastikowym pudełku. Zabrudzonych dysków komputer nie napędu CD-ROM. e 


jest w stanie odczytać, co może prowadzić do zawieszania się pro- 
gramów. Jeśli na dysku pojawią się zbyt głębokie rysy — znajdują- 
ce się na nich dane będą stracone bezpowrotnie. 

Oczywiście, gdy dysk się zabrudzi, możemy go oczyścić. Używa- 
my do tego czystej i nie postrzępionej szmatki, którą odrobinę 
nawilżamy. Dysk czyścimy, wycierając go ruchami okrężnymi — 
prowadzonymi od środka na zewnątrz. Nie wolno przy tym 
korzystać z silnych środków czyszczących. 

Jeśli dysk jest czysty, a mimo to pojawiają się błędy od- 
czytu znajdujących się na nim da- 
nych, możliwe, że zabrudzeniu 
uległa soczewka lasera samego 
napędu. Ją również możemy wy- 
czyścić — używając specjalnego 
dysku czyszczącego. 


Multimedialne 


ysk kompaktowy rozpoczął podbój rynku w latach 80. Mniej więcej 

w tym czasie pojawiły się pierwsze komputery osobiste. Autorami suk- 

cesu dysku CD były firmy Sony i Philips. Zamierzały one stworzyć noś- 
nik, na którym zmieściłoby się dużo muzyki wysokiej jakości. Poza tym chodzi- 
ło też o uzyskanie większej odporności na zużycie materiału nośnika w stosun- 
ku do produkowanych w tym czasie płyt analogowych. Obaj producenci byli 
świadomi faktu, że na nowych dyskach można zawrzeć ogromne, jak na ówcze- 
sne potrzeby, ilości informacji. Na CD-ROM-ie zapisywana jest muzyka, która 
wcześniej musi zostać przetworzona do postaci cyfrowej. Równie dobrze może 
to być jednak grafika, obraz wideo, czy tekst, pod warunkiem ich zdigitalizowa- 
nia, czyli przetworzenia do postaci zer i jedynek. 


CD-ROM 
Właściwa nazwa płyty kompaktowej to „CD-A”. Jest to skrót od terminu „Com- 
pact Disc Audio”. Dyski używane przez komputery nazywane są CD-ROM-ami, 
co również jest skrótem — „Compact Dise Read Only Memory”. „Read Only” 
(tylko do odczytu) wiąże się z tym, że na dyskach tego typu informacje mogą 
być nagrywane tylko jeden raz. Użytkownik nie może więc zapisywać na nich 
własnych danych. 

CD-ROM ma pojemność wynoszącą w przybliżeniu 650 MB, eo odpowiada 
około 900 dyskietkom. Koszt wytworzenia dysku CD-ROM jest po- 
dobny do ceny dyskietki. Jest to główny powód, dla którego więk- 
szość pamięciożernych programów, na przykład 
aplikacji multimedialnych, jest dziś oferowa- 
nych wyłącznie na srebrnych 
krążkach. Oprócz tego łatwiej jest 
odczytać jeden CD-ROM niż kilka- 
naście dyskietek. 


Budowa CD-ROM-u 
Najważniejszym elementem budowy dysku CD-ROM jest 
cienka folia aluminiowa. Na niej odbite są mi- 
kroskopijne nierówności ułożone w spira- 
lę. Nierówności te (pitches) reprezentują 
jedną z dwóch wartości: zero lub je- 
dynkę, którymi posługuje się kom- 
puter. Gdyby można było rozwi- 
nąć ich spiralę, powstałaby 
wstęga o długości niemal 


PODSTAWY 


krążki 


sześciu kilometrów. Dodajmy, że dysk CD, inaczej niż płyta 
analogowa, jest czytany od środka do zewnątrz. 

Folia aluminiowa zawierająca zapisane informacje jest 
tak cienka, że konieczne było wtopienie jej w przezroczystą 
płytkę z tworzywa sztucznego. Po umieszczeniu dysku 
w napędzie promień lasera przebija się przez przezroczysty 
materiał płytki. Po odbiciu od folii aluminiowej trafia do 
czujnika, który pracuje z taką precyzją, że rozpoznaje każdą 
nierówność, przetwarzając różnice w odbiciach światła na in- 
formacje zrozumiałe dla komputera. 


Korekcja błędów 
Podczas pracy napędu CD-ROM często powstają błędy odczytu. Na 
szczęście opracowano odpowiednią metodę korekcji błędów troszczącą się 

o to, by podczas dokonywania odczytu do komputera trafiały dokładnie te same 
informacje, które zostały zapisane na dysku. Metoda korekcji polega na tym, że 
dane nie są zapisywane na dysku w sposób ciągły, lecz blokami. W każdym blo- 
ku, prócz samych danych, zawarte są również uzupełniające informacje na ich 
temat. Dzięki temu komputer może sprawdzać, czy dokonano poprawnego od- 
czytu danych. Oczywiście technika ta funkcjonuje tylko wtedy, gdy na dysku 
nie ma zbyt wielu błędów. 


Co czeka nas w przyszłości 

Technologia dysków CD jest wciąż ulepszana. Producenci konsoli do gier, jak 
Sega czy Nintendo, opracowali własne formaty CD. Podobnie uczyniła firma 
Kodak, która wprowadziła specjalny format dla fotografii zapisywanych na CD- 
-ROM-ach. Format ten został nazwany Photo CD i pozwala na zachowanie oko- 
ło 100 zdjęć najwyższej jakości. Ponadto mamy już dyski Video CD, które być 
może w najbliższej przyszłości zajmą miejsce dzisiejszych kaset wideo. Obecnie 
dyski te można już odtwarzać na najszybszych na rynku komputerach bez do- 
datkowego wyposażenia sprzętowego, choć jakość obrazu pozostawia jeszcze 
sporo do życzenia. 

Na dysku Video CD można zawrzeć ponad 70 minut filmu wraz z dźwiękiem 
stereo. Aby pomieścić tak ogromne ilości informacji, konieczna jest kompresja 
zapisywanych danych. Technika kompresji danych nosi nazwę MPEG na cześć 
autorów — Motion Picture Expert Group. Istnieją specjalne karty dekoderów 
MPEG, za pomocą których również na wolniejszych komputerach możliwe jest 
odtwarzanie dysków Video CD z zadowalającym skutkiem. 


Digital Versatile Disk 

Dzisiejsze dyski CD o pojemności 650 MB nie są już wystarczające dla coraz ob- 
szerniejszych programów multimedialnych czy choćby dłuższych filmów o jako- 
ści telewizyjnej. Następna generacja dysków zapewnia pojemność do 17 GB, co 
oznacza prawie 30-krotny postęp w stosunku do dysków używanych obecnie. 
Naturalnie, nowe dyski DVD wymagają innego napędu do odczytu. 


Muzyka a dane 

Na dysku CD mogą się jednocześnie znaleźć dane różnego typu. Jeden CD-ROM 
może zawierać zarówno dane komputerowe, jak i muzykę. Po umieszczeniu takie- 
go krążka w normalnym odtwarzaczu płyt kompaktowych usłyszymy muzykę. Je- 
śli natomiast do jego odczytu użyjemy napędu CD-ROM, zyskamy dostęp do da- 
nych komputerowych. Coraz więcej producentów multimedialnych dysków CD wy- 
korzystuje tę możliwość, umieszczając obok programów i danych również muzykę. 
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Edutainment 


dutainment to złożenie dwóch angielskich słów: „Education* 

(kształcenie) i „Entertainment* (zabawa). Edutainment CD nazywane są 

multimedialne CD-ROM-y z programami, których zadaniem jest uczyć, 
bawiąc. Wybrane informacje uzyskujemy za pomocą spisu treści lub klikając 
rozmieszczone na ekranie ikony. W ten sposób bez trudu przechodzimy przez 
kolejne opcje menu, resztę pozostawiając komputerowi. Programy te pełne są 
efektów dźwiękowych i wideoklipów, oferując także możliwość drukowania 
zawartego w nich tekstu i grafiki. Jako przykład prezentujemy poniżej 
„Ancient Lands* firmy Microsoft. 


1 Ancient Lands na ekranie. Kolejne części 
wywołujemy, klikając odpowiedni element na 
ekranie. W ten sposób uzyskujemy też dodatkowe 
informacje na dany temat. 


2 Kliknięcie słowa „Egypt” lub piramidy powoduje 
wyświetlenie listy tematów odnoszących się 
do tego kraju. 


3 Przyciski u dołu ekranu reprezentują różne kategorie 
kryjące dokładne informacje na takie tematy, jak tryb życia 
czy kultura starożytnych Egipcjan. 


4 Te same informacje kryją się również za poszczególnymi 
obrazkami w oknie programu — aby uzyskać do nich 
dostęp, wystarczy jedno kliknięcie myszą. 


5 Możliwe jest też porównanie trybu życia trzech 
największych ludów żyjących w starożytności — służą do 
tego trzy pola przy prawej krawędzi ekranu. 


mJ) 


Music was a big part of Roman festivals, dlmner parties, the theatre and the 
gemes at the Colósseum, Bands played horns and plpes and crashed 
cyrabals together. A ronies, 


Makiną Musie [E] 


Musical 
Instrume: 


Mk 


„  sistrums CJ ous, they said it was 
Musical instruments that originated In ancient Egypt, but were used — |ancing in atoga! 

in Greece and Rome as well. A sistrum consisted of a metel frame 

with metsl rods or discs that rattled when the instrument was shsken 


A jo h 

6 Wyróżnione słowa to odnośniki. Klikając 7 Program pozwala także na wybranie 

każdy z nich, uzyskujemy dokładniejsze sobie przewodnika, który oprowadzi nas 

informacje na dany temat. po starożytnym Rzymie: może to być na 
przykład sprzedawca Falco lub młoda 

Po kliknięciu symbolu głośnika usłyszymy niewolnica imieniem Farah. 


brzmienie instrumentów używanych przed 
wiekami. 


plikami 


Jeśli nie utworzyliśmy jeszcze wła- 


Zarządzanie 


łaściwie zapisywanie do- 

kumentu w momencie, 

kiedy nie bardzo jeszcze 
wiemy, gdzie będą umieszczone po- 
szczególne pliki, nie ma większego 
sensu. Do porządkowania plików 
w Windows 95 służą tak zwane folde- 
ry. Jest to jeden z punktów, 
w których Windows 95 znacznie róż- 
ni się od swych poprzednich wersji 
i systemu DOS. Kto miał okazję pra- 
cować na komputerach Macintosh, 
ten z pewnością z zarządzaniem pli- 
kami w Windows 95 nie będziemy 
mieć żadnych problemów. 
Natomiast osoby korzystjące do tej 
pory ze starszej wersji Windows lub 
DOS-a, również powinny być zazna- 
jomione z katalogami, podkatalogami 
i plikami. Foldery w Windows 95 od- 
powiadają bowiem katalogom star- 
szej wersji tego systemu. Wyobraźmy 
więc sobie, że nasz dysk (C:) to sza- 
fka z aktami. W Windows 95 możemy 
umieścić wszystkie pliki w poszcze- 
gólnych teczkach (folderach). Takie 
rozwiązanie ma tę zaletę, iż kiedy ze- 
chcemy odszukać jakiś plik, nie musi- 
my przedzierać się przez gąszcz 
wszystkich plików, umieszczonych na 
twardym dysku. Ważnych papierów 
i dokumentów nie kładzie się prze- 
cież byle gdzie, w pierwszej lepszej 
szufladzie. Najczęściej używamy do 
tego teczek lub segregatorów. 
Z folderów w Windows korzysta się 
w bardzo podobny sposób: w celu do- 
tarcia do wybranego dokumentu ko- 
nieczne jest uprzednie otwarcie fol- 
deru, w którym on się znajduje. Po- 
nadto możemy usuwać lub tworzyć 
nowe foldery, nadając im odpowie- 
dnie nazwy, takie jak „Listy”, „Wy- 
datki” czy „Prywatne”. Na ekranie 
są one reprezentowane przez ikony. 
Kliknięcie ikony otwiera folder, uka- 
zując przechowywane w nim pliki. 


snych folderów, możemy to uczynić 
po zapisaniu pliku na dysku. Jest to 


możliwe z tego względu, że pliki 


znajdujące się na dysku z łatwością 


da się przenosić, umieszczając je 


w innych folderach. Na następnej 


stronie pokażemy, jak się to robi. 


Jak zaprowadzić 
i utrzymać porządek 
na twardym dysku. 


Krok 2: Na ekranie pojawi się okno dialogowe Zapisz jako. Obok 
pola opcji Zapisz w znajdują się cztery przyciski. Na drugim od 
lewej widoczny jest żółty symbol folderu. Po umieszczeniu w jego 
obszarze wskaźnika myszki pod spodem pojawi się pole z 
informacją na jego temat: „Utwórz nowy folder" (patrz ramka 

Mój komputer „Easy WINDOWS”). 


j Otoczenie sieciowe 
list do cioci. doc 


EE] Mój komputer 
[ZE Otoczenie sieciowe 
Jlist da ciaci.doc 


word dla windows 6.0 


Krok 1: Uruchamiamy WordPada i rozpoczynamy edycję nowego 
dokumentu — na przykład jakiejś listy. Następnie zapisujemy go 
na dysku — podobnie jak w poprzedniej części — wybierając 

z menu Plik polecenie Zapisz jako. 


Zapisz jako 


z — Krok 4: Zapiszemy teraz nasz plik w nowo utworzonym folderze. 
|EMój komputer | W tym celu z rozwijalnej listy Zapisz w wybieramy folder 
JAKE CSLSP GIGA „Prywatne”, W polu Nazwa pliku wpisujemy jego nazwę, na 
list do ciaci.doc : h A ; e y 

3 przykład „Lista1”, po czym na koniec klikamy przycisk Zapisz. 


|test doc 


Epia 


word dla windows 6.0 


Krok 3: W celu utworzenia nowego folderu klikamy 
przycisk z symbolem w postaci żółtego folderu (drugi od lewej). 
Windows utworzy teraz nowy folder, wyświetlając jego ikonę w 
okienku pod spodem. Nazwa tego folderu zaznaczona jest ramką 
i podświetlona kolorem, co oznacza, że znajdujemy się w trybie 
edycji i możemy ją zmienić. Wpisujemy więc nową nazwę, na 
przykład „Prywatne”, po czym klikamy klawisz Enter. 


dla windows 6.0 


Krok 6: Po zwolnieniu przycisku myszki powracamy do 
WordPada, w którym z menu Plik wybieramy polecenie Otwórz. 
Rozwijamy listę Szukaj w, po czym odnajdujemy na niej folder 

„Prywatne”. Znajdziemy w nim oba pliki, którymi zajmowaliśmy 
się do tej pory. 


| Prywatne 


list do ciaci. doc 
] Lista] doc 


Krok 5: Przełączamy się na Pulpit. Klikamy więc na pasku tytułu 
WordPada przycisk, «| aby zminimalizować okno programu. 
Na pulpicie zauważymy ikonę utworzonego ostatnio folderu 
„Prywatne”, jak również napisanego wcześniej dokumentu z 
listem. Jeśli chcemy go przenieść do nowego folderu, klikamy 
ikonę dokumentu i przytrzymując wciśnięty lewy przycisk myszki, 
przeciągamy ją w obszar ikony folderu. 


dla windows BO [*. 


Ewidencja 
wydatków 


dy w połowie miesiąca portfel 

jest pusty, przypominamy so- 

bie o konieczności oszczędza- 
nia. Często nie jesteśmy w stanie do- 
kładnie ocenić, na co wydaliśmy cięż- 
ko zarobione pieniądze. Przeznacza- 
my je przecież na różne cele: płyty 
z muzyką, obiady w restauracji, utrzy- 
manie samochodu. Później listonosz 
przynosi wyciąg z konta, na którym 
ze zdumieniem zauważamy podejrza- 
nie małą kwotę u dołu kartki... Czas 
zatem wziąć pod lupę kolejne pozycje 
rozchodów. 

Pomocą służy arkusz kalkulacyjny, 
dzięki któremu można prowadzić sta- 
łe zestawienia finansowe. Pod koniec 
miesiąca sporządzamy bilans i anali- 
zujemy poszczególne pozycje. Łatwo 
będzie wykryć możliwości zaoszczę- 
dzenia pieniędzy. Może trzeba zrezy- 
gnować z kupowania tak dużej liczby 
płyt? A gdyby tak zacząć gotować 
w domu zamiast ciągłego posilania się 
w restauracjach? Usunięcie kilku po- 
zycji przy rozchodach spowoduje 
znaczne zwiększenie stanu konta. 
Przyda się to podczas planowania du- 
żych wydatków, takich jak remont 
mieszkania czy wakacyjna podróż. 

Oczywiście nie sposób zapamiętać 
wszystkich kosztów. Niewiele pomoże 
zapisywanie na kartkach, gdyż można 
je szybko zgubić, pomieszać kolejność, 
poza tym łatwo jest pomylić się w ob- 
liczeniach. Wprawdzie mógłby nas za- 
dowolić arkusz papieru podzielony na 
odpowiednie rubryki, lecz wystarczy 
drobna pomyłka w sumowaniu lub 
znalezienie zapomnianego rachunku 
sprzed kilku tygodni, a konieczne bę- 
dzie kreślenie lub wstawianie braku- 
jących pozycji pod właściwą datą. 

Teraz zauważamy ogromne możli- 
wości komputerów. Potrafią one po- 
móc przy utworzeniu odpowiedniego 


wptywy i wydatki 


zestawienia i rozplanowaniu kolumn, 
przeprowadzą dokładne obliczenia, 
wydrukują wyniki, bezlitośnie wskażą 
największe wydatki. Bez problemu po- 
zwolą opisać zagubiony rachunek pod 
właściwą datą, nie zapominając też 

o automatycznym zaktualizowaniu ca- 
łego zestawienia. Nie popełnią błędu 

i zaoszczędzą nam wiele czasu. 

Do prowadzenia podstawowej księ- 
gowości domowej możemy posłużyć się 
arkuszem kalkulacyjnym. Jednym 
z nich jest Excel — składnik pakietu 
Microsoft Office, zainstalowany na 
wielu komputerach. Przy użyciu Exce- 
la można w krótkim czasie przygoto- 
wać przejrzystą i skuteczną księgę 
rozchodów. Wystarczy ją utworzyć, 

a później systematycznie wprowadzać 
do niej wszelkie koszty związane z bud- 
żetem domowym. Nie należy zanie- 
dbywać zbierania kwitów kasowych, 


ZASTOSOWANIA 


Warto utworzyć w Excelu 
prywatną księgę domowych 
przychodów i wydatków. 
Dzięki niej uzyskamy szybki 
przegląd naszych finansów. 


rachunków i wyciągów z konta, gdyż 
będą one potrzebne przy obliczeniach. 
Na następnych stronach pokażemy 
krok po kroku, jak przygotować 
w Excelu przykładowy arkusz do gro- 
madzenia informacji finansowych. 
Będziemy tam nanosili przychody 
i koszty, aby później sporządzić bilans 
miesiąca. Po prostych modyfikacjach 
do konkretnych warunków użytkow- 
nika arkusz może znaleźć zastosowa- 
nie w typowym gospodarstwie domo- 
wym. Prezentowane czynności są tak 
uniwersalne, że mogą być wykonane 
także w innych niż Excel arkuszach 
kalkulacyjnych. 
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Krok 1: 

Po uruchomieniu Excela na ekranie pojawia się pusty arkusz. Składa się 
on z komórek ułożonych w wierszach i kolumnach. Wiersze są identyfiko- 
wane przez podanie liczby, a kolumny — litery. Komórka w górnym lewym 
rogu arkusza znajduje się w wierszu „1” i kolumnie „A”, zatem jej adres brzmi „A1”. 
Klikamy tę komórkę, wpisujemy do niej tekst „Roczne zestawienie przychodów i wydat- 
ków” i wciskamy klawisz Enter. Ponownie klikamy komórkę i zwiększamy rozmiar tek- 
stu. W tym celu musimy kliknąć strzałkę przycisku Rozmiar czcionki znajdującego się 

na pasku narzędzi Formatowanie i wybrać właściwą liczbę, np. 24. Dzięki temu tekst 
będzie odróżniał się od reszty arkusza. 


Krok Pa [Ń Microsofź Excel - Zastosowania-Wydatki.xls 
Starannie rozplanowujemy wygląd arku- 63) Flik Edycja widok Wstaw Format Narzędzia Dane Okno Pomoc PIEJES) 
sza. Ustalamy nazwy i kolejność kolumn. |.PIElE sils| * LAKE. AE Ble sz ohej 
Wpisujemy ich nazwy w odpowiednie [FE NEJ Kx] lu alefe isl] © NEIEJESEEE HI 
orki i: kli ści Ą 1997 iPogrubierie 
komórki tabeli: klikamy właściwą komór- = 7 Ę R AWA H z 7 z " = 


kę, wprowadzamy tekst i wciskamy kla- ih ZAS: ż 
Z Eni dada zen iaktóte a. Roczne zestawienie przychodów i wydatków 


pisy czcionką pogrubioną. Zaznaczamy 
wybraną komórkę, a następnie na pasku 
Formatowanie klikamy przycisk oznaczo- 
ny literą „B”. Szybszym sposobem może 
być przeprowadzenie zmiany dla całego 
wiersza. Klikamy nagłówek wiersza (sza- 
ry obszar z lewej strony, zawierający nu- 
mery). Wiersz zostanie wyróżniony czar- 
nym kolorem. Teraz możemy wcisnąć 
przycisk pogrubienia — zmianie ulegną LE 
wszystkie zapisy z bieżącej linii. Ao Akuszi CARRZT w. „A 

Nadaje styl pogrubiony dla zaznaczonego tekstu Suma" 1987 116 
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Krok 3: 

Opisujemy wszystkie kolumny, które mają znaleźć się w arkuszu. Nie zapominamy o kolumnach 
zawierających podsumowania — osobno dla wydatków, przychodów i bilansu. Liczba kolumn zależy 
od tego, jak szczegółowo będziemy analizować nasz budżet. 
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Krok 4: 

W kolumnie „A' musimy podać nazwy miesięcy. Możemy samodzielnie 
wpisać każdą z nich, lecz łatwiej jest wykorzystać funkcję Excela umoż- 
liwiającą inteligentne wypełnianie zawartości komórek. Wpisujemy za- 
tem tylko „Styczeń” i klikamy komórkę z tym słowem. Powoli przesu- 
wamy wskaźnik myszy tak, aby znalazł się nad prawym, dolnym ro- 
giem komórki, a dokładniej: nad małym czarnym kwadratem. Gdy to 
uczynimy, wskaźnik przybierze postać cienkiego krzyża. Wciskamy le- 
wy przycisk myszy i przesuwamy wskaźnik w dół. Wokół kolejnych ko- 
mórek arkusza pojawi się szare obramowanie. Oznacza to, że zawar- 
tość tych komórek ulegnie zmianie. Przesuwamy wskaźnik myszy o 11 
pozycji w dół i puszczamy przycisk. W komórkach pojawią się nazwy 
kolejnych miesięcy. W podobny sposób moglibyśmy automatycznie 
wpisywać także dni tygodnia lub kolejne liczby naturalne. 


Krok 5: 

Po wpisaniu tekstu może oka- 
zać się, że niektóre kolumny są 
zbyt wąskie. W naszym przy- 
padku słowo „Październik” nie 
mieści się w swojej komórce 

i na wydruku zostałoby skróco- 
ne. Aby poszerzyć kolumnę, 
musimy kliknąć jej literę na na- 
główku. Umieszczamy wskaźnik 
myszy między kolumnami 

„A” i „B”, tak aby przybrał 
kształt dwóch pionowych kre- 
sek ze strzałkami. Wciskamy le- 
wy przycisk myszy i przesuwa- 
my wskaźnik w prawo do chwi- 
li, gdy wszystkie słowa będą 
widoczne. Później 
puszczamy przycisk 
myszy. Tak samo po- 
stępujemy w przy- 
padku innych ko- 
lumn, które są zbyt 
wąskie. Będzie to 
potrzebne w dalszej 
części pracy, gdyż 
prawdopodobnie 
przy podsumowaniu 
wielocyfrowych liczb 
wynik nie zmieści się 
w komórce i zostanie 
wyświetlony jako 
ciąg znaków +. 
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CEF 


Roczne zestawienie przychodów i wydatków 


WYDATKI PRZYCHODY 

1997 Żywność Mieszkanie Odzież Samochód Inne RAZEM Pensje Inne 5 
Styczeń 

Luty 

Marzec 

wiecień 

[9 |Maj 

Czerwiec 


EEEEEHEEE|| |Ę 


11 |Lipiec | | 
| 12 |Sierpień 


13 (Wrzesień 

14 |Paździemik | 

15 (Listopad 

«| <| >| xf wykresT ) Arkuszi (Arkuszż 
Botowy 
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2% Microsoft Excel - Zeszytl 
$]EIk Edycja widok  wsław Format Marzędzia D. 
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Autosuma a 1 HI ala je i 


h | Roczne zestawienie Boychodów i wydatków 


5 | 

EE WYDATKI PRZYCHODY | 

| 4 |1997 „żywność Mieszkanie Odzież Samochód inne "SUMA ga "2 Inne RAZEM BILANS | 

5 |Styczeń | 45000. _ 76000 __ GÓG._ 1o0d0_ 250,00 |= 3 0,00 | 

| 6 |Luty 380 OD 8000 12000 18000 27000 "218000 600 

1 |Marzec _ 42000 89000 61800 _ 39000 139000 175000 _ 000 | 

Krok 6: 8 |Kwiecień 41500 71800 21000 _ 16000 26000 182000 400,00 | 

A 9 |Maj 515,00 690,00 12000 20000 42000 182000 400,00 | 

Przyszedł czas na obliczenia. Czerwiec 46000 _ 68000 000 15000 106000 182000 400/00 | 

Warto wpisać do arkusza [11 |Lipiec 180,00 71600 38000 _ 38000 1120.00 195000 000 

; Sierpień _ 250,00 67000 8000 42000 96000 195000 000 | 

przykładowe liczby, aby Wrzesień 500,00 650,00 000 _ 36000 28000 195000 250,00 | 
w pełni kontrolować działa-  [14|Paździem 51500 73000 35000 _ 19000 160,00 202000 450,00 

i W. [15 |Listopad _ 52500 75000 49000 _ 13000 22000 202000 450,00 | 

nie programu. Na przecięciu  |16|Grudzień 65000 79000 12000 22000 35000 202000 _ 000 | 

kolumny „RAZEM” i wiersza | t RAZEM || 

„Styczeń musimy wpisać IJ a 

sumę wydatków miesięcz- [x 4|>| h|NArkusz1 (ARUREE [Arkusz f[Atkusza  Atkusz5 / Arkusz6 7 arkusz? |4| 00 alla | TT 

nych. Klikamy tę komórkę *Wstawia funkcję SUMA i proponuje zakres sumowania |iglime=ó PO 5 NONI | EA 


i wciskamy przycisk Auto- 

suma znajdujący się na pasku narzędzi Standardowy. Komórki, które powinny być su- 
mowane, zostaną zaznaczone przerywaną linią. Obszar ten możemy łatwo zmienić, 
wystarczy bowiem wcisnąć lewy przycisk myszy i „przejechać” wskaźnikiem po żąda- 
nym zakresie. Inteligentne uzupełnianie pozwoli szybko przenieść wprowadzoną for- 
mułę na pozostałe miesiące. Klikamy komórkę, zmieniamy wygląd wskaźnika na cien- 
ki krzyż i przeciągamy go w dół. Excel przepisze formułę sumowania, automatycznie 
zmieniając zakres danych, które mają być dodawane. 


Krok 7: 

W każdym wierszu musimy zdefiniować dwa su- 
mowania: oddzielnie dla przychodów i wydatków. 
Dodatkowo chcielibyśmy uzyskać roczne zestawie- 


Mm aiamn* TEE c D E E H I nie dla poszczególnych grup wydatków. Definiuje- 
hi Roczne zestawienie Ao kodówi i ARÓW my zatem sumę dla pierwszej grupy, tzn. dla żyw- 
WYDATKI PRZYCHODY | ności, a następnie przeciągamy myszą formułę 


1997 Żywność Mieszkanie Odzież Samochód Inne RAZEM Pensje Inne RAZEM BILANS 
j|Styczeń 45000 750,00 0,00 12000. 25000 157000 1750,00 000 1750,00; 
| |Luty 380,00 78000 120,00 18000 27000 173000 2 180,00 000. 2 180,00 3 
_|Marzec 420,00 890,00 _ 615,00 390,00 19000 250500 1750,00 000. 175000 
| 8 |Kwiecień 415,00 71500. 210,00 16000 26000 176000 182000 40000 2220,00 
Maj 515,00 690,00 120,00 200,00 42000 194500 182000 40000 222000] 
Czerwiec _ 460,00 680,00 0,00 15000 10000 139000 162000 40000. 2220,00 i 
Lipiec 180,00 715,00 380,00 380,00 112000 277500 195000 000. 195000$ 
'|Sierpień 250,00 67000 80,00 420,00. 95000 237000 1950,00 000 1 950,00 | 
|Wrzesień 500,00 650,00 0,00 360,00. 28000 179000 195000, 250,00 2200,00 H 
Paździem 515,00 730,00 350,00 19000. 16000 1945800 202000. 45000 247000; 
Listopad _ 525,00 750,00 _ 490,00 13000 22000 211s00 202000 45000 247000 i 
Grudzień _ 650,00 790,00. 120,00 22000 35000 213000 2020,00 000. 202000$ 
RAZEM _ 5 260,00 8810,00 2485,00 2900,00 4570,00 24025,00 23050,00 2350,00 25 400,00 5 — 


w prawo. Ostatnią czynnością jest sporządzenie 
bilansu, czyli różnicy między przychodami a roz- 
chodami. Klikamy komórkę „K5” i wpisujemy do 
niej formułę o postaci =/5-G5 (znak równości, ad- 
res komórki, operator odejmowania, adres komór- 
ki). Po wciśnięciu klawisza Enter zobaczymy liczbę 
będącą wynikiem zastosowania formuły. Ponownie 
przeciągamy zawartość „K5” do komórek znajdują- 
cych się poniżej. 


x[<| >| mfNArkuszi (Arkusz / Arkusza f Arkuszf 7 Arkusz 7 Arkusz6 7 Aikusz? |4| 
Przeciągnij: poza - rozszerza lub wypełnia serie, do wewnątrz - wyczyść Suma=180,00 


Krok 8 

Zapisujemy na dysku efekty pracy przez użycie polecenia 
Plik| Zapisz. Oczywiście w każdej chwili możemy 
wydrukować lub poprawić nasze zestawienie. 


Clip 


nternet pozwala szybko zna- 

leźć wiele ciekawych progra- 

mów. Są wśród nich niewielkie 
produkty shareware owe oraz wer- 
sje testowe pochodzące od najwięk- 
szych producentów. Po ściągnięciu 
programu na dysk twardy można 
go zainstalować i przetestować. 
Wersje shareware'owe posiadają 
pewne ograniczenia, lecz nie prze- 
szkadza to w ocenie ich przydatno- 
ści. W Internecie znajduje się wiele 
serwerów z ogromnymi kolekcjami 
programów. 


The Ultimate Collection 
of Winsock Software 


Skrót od nazwy serwisu to „Tu- 
cows”, co — nie w pełni zgodnie 


m shareware. 


- Programy 
dla każdego 


z angielską pisownią — oznacza 
„dwie krowy”. Te poczciwe zwie- 


rzątka służą jako logo serwisu, 
a przy wchodzeniu na stronę 
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Znając adresy największych 
serwerów z programami 
shareware'owymi, możemy 
łatwo wzbogacić naszą 
kolekcję oprogramowania. 


Pięć to najwyższa ocena recenzentów 
Tucows. 


główną słyszymy odgłosy mucze- 
nia. Serwis ma swoje kopie na po- 
nad 300 internetowych serwerach 
na całym świecie, w tym kilka 

w Polsce. 


Internet Explorer 


Na serwerze Tucows znajdzie- 
my wiele programów przeznaczo- 
nych głównie dla użytkowników 
Internetu. Są to m.in. przeglądar- 
ki i dodatki do nich, pakiety do 
obsługi poczty elektronicznej 
i rozmów w Sieci, narzędzia prze- 
znaczone do modemów, edytory 
HTML i inne produkty dla auto- 
rów stron WWW. Oprócz tego mo- 
żemy ściągnąć programy wspoma- 
gające codzienną pracę przy kom- 
puterze, wygaszacze ekranu i wie- 
le innych plików. 

Przy każdym programie podano 
jego ocenę w pięciopunktowej skali. 
O wysokości oceny świadczy liczba 
krów wyświetlanych pod opisem 
produktu. Warto zatem zwracać 
uwagę na tytuły, przy których 
umieszczono pięć symboli. 


ZDNet Software Library 


Po nawiązaniu połączenia z serwe- 
rem uzyskamy dostęp do wielkiej 
kolekcji programów. Są one po- 
dzielone na kilkanaście kategorii 
tematycznych. Użytkownicy Win- 
dows 3.1 oraz posiadacze kompu- 
terów Macintosh znajdą odsyłacze 
do shareware'u przeznaczonego 
tylko dla nich, co znakomicie uła- 
twia wyszukiwanie. 

Programy są ułożone hierar- 
chicznie. Najpierw wybieramy 
ogólną kategorię produktów, na 
przykład biznes. Kategorie są po- 
dzielone na bardziej szczegółowe 
grupy, takie jak programy do za- 
rządzania informacją osobistą, ar- 
kusze kalkulacyjne, finanse itp. 
W dalszej kolejności przeglądamy 
nagłówki. Jeżeli program nas za- 
interesował, zapoznajemy się z je- 
go dokładniejszym opisem. Poda- 
wane są różne przydatne informa- 
cje, w tym numer wersji, liczba 
ściągnięć z serwera, rozmiar pli- 
ków, wymagania systemowe, wy- 
sokość opłaty licencyjnej, a także 
ocena w pięciostopniowej skali. 
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Po wybraniu programów na serwerze 
ZDNet można umieścić je 
w koszyku. 


Serwis pozwala tworzyć tzw. 
koszyk zakupów. Idea koszyka 
sprowadza się do tego, że użyt- 
kownik w trakcie przeglądania 
stron deklaruje, które programy 
chce ściągnąć. Informacje te są za- 
pamiętywane, natomiast sama 
transmisja plików następuje do- 
piero po zakończeniu zakupów. 


Windows95 


Już sama nazwa serwisu infor- 
muje, że jest on w całości poświę- 
cony programom dla systemu 
Windows 95. Na głównej stronie 
wita nas obrazek przedstawiający 
windowsowe okno z ikonami. 
Kliknięcie właściwej ikonki prze- 
nosi nas do jednej z kategorii. 
Oprócz typowych narzędzi ser- 
wer Windows95 zawiera ważne 
programy, które przydadzą się za- 
awansowanym użytkownikom. Są 
tu bowiem dostępne sterowniki 
wielu urządzeń komputera, takich 
jak karty dźwiękowe czy graficz- 
ne, a także uaktualnienia do wielu 
programów dla Windows. Serwis 
pozwala wyszukiwać programy do- 
stępne na serwerze. Wystarczy 
wpisać we właściwym miejscu 
fragment nazwy lub słowo mające 
znaleźć się w opisie tekstowym, 
a następnie kliknąć odpowiedni 
przycisk na ekranie. 


SlaughterHouse 


To słowo oznacza „rzeźnię”. Widać 
tu zamiłowanie autorów do ponu- 
rego widzenia świata, bowiem 


Witryna Windows95 przypomina Pulpit 
systemu operacyjnego. 


strony serwisu mają ciemną, po- 
sępną tonację, a do oceny progra- 
mów służą... czaszki. 

SlaugterHouse dostarcza pro- 
gramów, które, jak w przypadku 
innych serwisów, są zgromadzone 
w grupach tematycznych. Po 
szczegółowym sprecyzowania na- 
szych oczekiwań otrzymujemy kil- 
ka stron zawierających opisy pro- 
gramów dostępnych na serwerze. 
Znajdziemy tu kilkuzdaniową cha- 
rakterystykę produktu, rozmiar 
pliku i ocenę pakietu. 


Doma Name 
GT atasktey % 
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Serwis SlaughterHouse ocenia m.in. 
nowości tygodnia. 


Przy opisach są dostępne inter- 
netowe adresy producentów. Po- 
zwala to łatwo sprawdzić, czy uka- 
zała się już nowsza wersja progra- 
mu. Zdarza się bowiem, że serwery 
nie nadążają z uaktualnianiem 
swoich zasobów. 


Z myszką 
w zwierzyńcu 


rążki multimedialne są 

poświęcone różnym za- 

gadnieniom. W salonach 
sprzedaży oprócz hałaśliwych 
gier dla najmłodszych czy wyspe- 
cjalizowanych kursów języków 
obcych znajdziemy między inny- 
mi wydawnictwa przeznaczone 
dla szerokiej rzeszy odbiorców, 
które zainteresują każdego, nie- 
zależnie od wieku i wykształce- 
nia. Do takiej kategorii progra- 
mów należą CD-ROM-y poświę- 
cone zwierzętom. Mają one naj- 
częściej bardzo ładną szatę gra- 
ficzną, zawierają wiele obrazków 
o dużych walorach poznawczych, 
a szczegółowe opisy pozwalają 
zapoznać się ze zwyczajami 
przedstawicieli fauny ze wszyst- 
kich kontynentów. Dodatkową 
atrakcją są starannie dobrane se- 
kwencje wideo, prezentujące sce- 
ny sfilmowane w naturze. 

Krążki nie zastąpią dobrej 

książki ani papierowego albumu. 
Nie można twierdzić, że multime- 
dialny CD-ROM będzie dokład- 
niejszy niż podręcznik biologii. 
Z całą pewnością jednak pozwoli 
urozmaicić naukę lub zaspokoić 
ciekawość. Cyfrowe wydawnictwa 
udostępniają bowiem techniki au- 
diowizualne, których nie spotka- 
my w tradycyjnej księgarni. 
Oprócz wiedzy dysponujemy więc 
zabawą i rozrywką. 


Encyklopedia zwierząt 
— Ssaki 

Encyklopedia Ssaków jest dostar- 
czana na dwóch krążkach CD. 
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Została ona przy- 
gotowana na pod- 
stawie materiałów 
zagranicznych 
oraz archiwów 
ogrodów zoologicz- 
nych z Poznania 
i Warszawy. Za- 
wartość podzielono 
na część leksyko- 
graficzną, ukazu- 
jącą bogactwo fau- 
ny zwierząt, oraz 
prezentacyjną, 
gdzie są poruszane 
zagadnienia zwią- 
zane ze środowi- 
skiem życia. 

Zwierzęta są 
ukazane w specy- 
ficznych dla siebie środowiskach: 
górach, pustyniach, łąkach, lasach 
i morzach. Użytkownik może 
przeglądać informacje o poszcze- 
gólnych gatunkach lub całych 
grupach charakteryzujących się 
zbliżonym trybem życia, podobnie 
odżywiających się czy też żyjących 
w określonym środowisku. 

Druga część albumu zawiera 
kilka prezentacji multimedialnych, 


Kodiak 


na które składają się opowieści lek- 
tora zobrazowane zdjęciami, map- 
kami i animacjami. Dzięki nim 
można poznać historię pojawienia 
się ssaków na Ziemi, ewolucję ga- 
tunków, przyczyny ich zróżnicowa- 
nia oraz sposoby zaadaptowania 
się do swoich warunków środowi- 
skowych. Wiele miejsca poświęcono 
szczególnemu przedstawicielowi 
ssaków — człowiekowi. 
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Jeżeli chcemy poznać świat 


zwierząt, a brakuje nam czasu 
na pójście do zoo, powinniśmy 


zwrócić uwagę na CD-ROM-y. 
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Encyklopedia 
Przyrody 
Krążek ukazuje świat przyrody 
ożywionej. Obok charakterystyki 
poszczególnych gatunków zapo- 
znajemy się ze środowiskiem ich 
życia, zwyczajami, sposobem roz- 
mnażania i klasyfikacją. Program 
przypomina zaplecze pracowni 
przyrodniczej pełnej szuflad z eks- 
ponatami, kolorowych plansz, 
map i zdjęć. Użytkownik słucha 
głosu lektora, a jednocześnie czyta 
notatki, ogląda zdjęcia i filmy. Po- 
znaje się przy tym małe i duże or- 
ganizmy, spogląda w głębiny mórz 
i oceanów, gąszcz tropikalnych la- 
sów i lody Antarktydy. 

W encyklopedii omówiono waż- 
niejsze gatunki roślin i zwierząt 
występujących na Ziemi, a także 
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Po kliknięciu właściwej ikony w Ssakach możemy zapoznać się z opisem 
wybranego gatunku. 


5) TYRAPIEŹNIKI, inaczej ssaki j 
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podrzędy; jęden obejmuje psowate, i 
drugi zaś łaszowate, hie- 


tość wspinania się przydają się 


nowate i kotoware. Do 4. podczas polowania wszystkim kotom. 


OCELOT 
| Ten mały korwystępuje w las 
Sar zaraskich i na terenach rrawiastyc 


Encyklopedia Przyrody pozwala dotrzeć 
do różnorodnych informacji. 


powstanie życia na naszej planecie 
i jego ewolucję. W prostej, przy- 
stępnej formie przedstawiono mi- 
kroorganizmy, czyli wirusy, bakte- 
rie i pierwotniaki, zwierzęta z po- 
działem na bezkręgowce, owady, 
ryby, płazy, gady, ptaki i ssaki, 

a także rośliny. Lupa obsługiwana 
za pomocą myszy pozwala dokład- 
nie przyjrzeć się wybranym oka- 
zom widocznym na ekranie. 


Encyklopedia ptaków 
Po uruchomieniu programu po- 
czujemy się jak w muzeum. Na 
ekranie monitora pojawi się za- 
proszenie do zwiedzenia czterech 
sal. Pierwszą z nich jest „Ptaszar- 
nia”, z której odchodzą korytarze 
wypełnione eksponatami prezen- 
tującymi ptasie motywy w nauce, 
kulturze i sztuce. W głównej sali 
muzeum opisano 12 ptasich ro- 
dzin, takich jak sowy, ptaki udo- 
mowione, morskie, śpiewające 
i drapieżne. W przystępny sposób 
podano charakterystykę krain 
biogeograficznych, w których za- 
mieszkują poszczególne gatunki. 
Sporo miejsca poświęcono ptakom 
chronionym i wymierającym. 
Kolejne trzy sale noszą nazwy: 
„Zwyczaje”, „Świat anatomii” 
i „Galeria”. Można tu zapoznać się 
ze szczegółami budowy ptaków, 


Encyklopedia ptaków ma wygląd muzeum 
zwiedzanego przy użyciu myszy. 
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procesami życiowymi, wędrówka- 
mi, sposobami zdobywania pokar- 
mu i ochrony przed drapieżnika- 
mi. Multimedialne seanse w prosty 
sposób objaśniają techniki lotu 

i pracę skrzydeł. W każdej chwili 
możemy też zażądać odtworzenia 
nagrania ptasiego śpiewu, co umila 
wędrówkę po galerii. 


Encyklopedia kotów 

Kolejna pozycja encyklopedycz- 
na jest przeznaczona dla miłośni- 
ków kotów. Ten program także 
zamienia ekran w muzeum z sala- 
mi. Taki podział ułatwia skiero- 
wanie uwagi na konkretne zagad- 
nienie, jak gatunki, budowa ana- 
tomiczna oraz zwyczaje małych 
i dużych drapieżników. 

W głównej sali ekspozycyjnej 
zaprezentowano osiem najbar- 
dziej znanych gatunków kotów: 
tygrysa, jaguara, lwa, geparda, 
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Dzięki Encyklopedii kotów poznamy wiele 
szczegółów budowy tych zwierząt. 


lamparta, rysia, pumę oraz kota 
domowego. Każdy z nich jest re- 
prezentowany przez planszę ze 
zdjęciem, uaktywniającą wszyst- 
kie informacje na dany temat. In- 
na sala pokazuje cykl życiowy 
zwierząt, mowę ich ciała, polowa- 
nia i walkę o terytorium oraz od- 
głosy najprzeróżniejszych gatun- 
ków z całego świata. 

CD-ROM zawiera kilkadziesiąt 
sekwencji wideo i animacji oraz 
godzinę nagrań dźwiękowych. 
Prawdziwą przyjemnością jest 
wsłuchiwanie się w kocie odgłosy. 
Przy penetrowaniu zawartości 
krążka warto zwracać uwagę na 
rozbudowany system odsyłaczy, 
który pozwala szybko przenieść 
się do nowej grupy informacji 
związanej tematycznie z przeglą- 
danym właśnie materiałem. 
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Encyklopedia Przyrody 
wydanie 2 

Produkt firmy Cartall to multi- 
medialne kompendium wiedzy 

o świecie ożywionym. Główne 
okno programu zawiera odsyłacze 
prowadzące do informacji na te- 
mat człowieka, zwierząt i roślin 

z dalszą, dokładniejszą klasyfika- 
cją. Na CD-ROM-ie zawarto setki 
stron tek- 
stu o fizjo- 
logii i ana- 
tomii czło- 
wieka oraz 
wszystkich 
gromad 

i typów ro- 
ślin i zwie- 
rząt. Kolo- 
rowe ilu- 
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Zarodnikowe 


jp szkarionie mięczawi „© 
Jamochłony Bezkręgowce 
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Encyklopedia da zaproszenie 


stracje i ani- do świata roślin i zwierząt. 


macje obra- 

zują przebieg procesów biologicz- 
nych oraz budowę narządów or- 
ganizmów żywych. 

Opisy zwierząt i roślin zawie- 
rają polskie i łacińskie nazwy 
systematyczne. Dla większości 
gatunków wyświetlana jest map- 
ka świata z obszarem ich wystę- 
powania. Wśród dostępnych se- 
kwencji znajdują się m.in. filmy 
polskich polarników nakręcone 
na Antarktydzie. W wolnej chwili 
możemy poddać się testowi po- 
zwalającemu ocenić nasz poziom 
inteligencji. 


W skrócie 


© Encyklopedia kotów 
Producent: Optimus Pascal 
Cena: ok. 169 zł 


© Encyklopedia Przyrody 
Producent: Optimus Pascal 
Cena: ok. 169 zł 


© Encyklopedia Przyrody wydanie 2 


Producent: Cartall 
Cena: ok. 66 zł 


© Encyklopedia ptaków 
Producent: Optimus Pascal 
Cena: ok. 169 zł 


© Encyklopedia zwierząt — Ssaki 
Producent: Optimus-Nexus 
/ Cena: ok. 139zł — 


Di 


diagram 

W postaci diagramów pre- 
zentowane są dane zawarte 
w arkuszach kalkulacyjnych 
lub wyniki przeprowadza- 
nych obliczeń. 


dialogowe pole 
Windows i inne programy 
wykorzystujące graficzny in- 
terfejs posługują się specjal- 
nymi oknami do przyjmowa- 
nia wydawanych przez użyt- 
kownika poleceń. Okna te 
nazywane są polami lub 
oknami dialogowymi. 

W większości z nich znajdują 
się opcje wybierane jednym 
kliknięciem myszy. Pozwala 
to na zaoszczędzenie czasu 

i wysiłku użytkownika, któ- 
ry w przeciwnym razie mu- 
siałby wprowadzać wszyst- 
kie wartości i polecenia za 
pomocą klawiatury. Okna 
dialogowe pojawiają się po 
wybraniu niektórych funkcji 
menu, takich jak: „Plik | 
Zapisz”, „Drukuj”, „Otwórz” 
czy „Format | Akapit”. 


dithering 

Pojęcie z dziedziny grafiki 
komputerowej. Ditheringiem 
określa się symulację przejść 
pomiędzy kolorami lub odcie- 
niami szarości, stosowaną 
podczas wyświetlania obrazu 
na ekranie lub drukowania 
na papierze. Dzięki niemu 
oko ludzkie nie dostrzega wy- 
raźnych granic pomiędzy są- 
siadującymi ze sobą kolejny- 
mi kolorami lub odcieniami 
szarości; bez ditheringu takie 
płynne przejścia kolorów nie 
byłyby możliwe. Poszczegól- 
ne piksele generowane są na 
bazie matryc 2 x 2 lub 3x8. 
Przy zastosowanej symulacji 
piksele odcieni szarości przyj- 
mują albo kolor czarny, albo 
biały, lecz oko ludzkie nie jest 
już w stanie ich rozpoznać ja- 
ko pojedynczych punktów. 


Jeżeli w danej matrycy pikse- 
le białe i czarne rozdzielone 
są w równej proporcji, bę- 
dziemy ją postrzegać jako ko- 
lor szary. Im więcej pojawi się 
w niej pikseli w kolorze bia- 
łym, tym jaśniejszy odcień 
szarości będziemy widzieć. 

I na odwrót — im więcej czar- 
nych pikseli, tym ciemniejszy 
otrzymamy odcień szarości. 
W analogiczny sposób dru- 
karki kolorowe mogą mieszać 
ze sobą różne barwy. Techni- 
ka ta posiada jednak jedną 
zasadniczą wadę: im więcej 
zostanie wygenerowanych 
odcieni kolorów lub szarości, 
tym niższa będzie rozdziel- 
czość takiego obrazu. 


Dl 


DLL 

DLL (skrót od Dynamic 
Link Library) to rozszerze- 
nie plików zawierających bi- 
blioteki dołączane do progra- 
mów. Pliki DLL są częścią 
składową programów pracu- 
jących w Windows i są łado- 
wane do pamięci dopiero 

w momencie, kiedy są rze- 
czywiście potrzebne. Pliki 
tego typu zawierają kod wy- 
branych funkcji danego pro- 
gramu. Dlatego w wypadku 
bardziej złożonych edytorów 
tekstu można spotkać wiele 
plików z takim rozszerze- 
niem. Umieszczony jest 

w nich kod takich funkcji, jak 
moduł sprawdzający pisow- 
nię, drukowanie listów czy 
funkcje formatujące. Sam 
Windows również korzysta 

z plików DLL — przy wywoły- 
waniu funkcji, które są rza- 
dziej używane. Pliki te znaj- 
dują się w katalogu systemo- 
wym Windows (SYSTEM). 


Dm 


DMA 
DMA (skrót od Direct 
Memory Access - bezpośre- 


dni dostęp do pamięci) to 
technika pozwalająca nie- 
którym urządzeniom kom- 
putera uzyskiwać bezpośre- 
dni dostęp do modułów pa- 
mięci operacyjnej, a więc bez 


pośrednika w postaci proce- 
sora. Jeśli na przykład karta 
graficzna potrzebuje infor- 
macji zawartych w pamięci 
operacyjnej i transfer da- 
nych przeprowadzany jest 
bez wykorzystania DMA — 
proces ten odbywa się za po- 
średnictwem procesora. Da- 
ne są więc ładowane ze 
źródła do procesora, a od 
niego dopiero przesyłane do 
karty graficznej, W wersji 

z DMA karta graficzna 
przejmuje na krótki moment 
kontrolę nad systemem i po- 
biera potrzebne informacje 
bezpośrednio z pamięci ope- 
racyjnej. W pierwszym przy- 
padku procesor musi prze- 
rwać wykonywane operacje, 
by przesłać odebrane wła- 
śnie dane do karty graficz- 
nej. Przy zastosowaniu DMA 
natomiast wszystko odbywa 
się znacznie szybciej, ponie- 
waż procesor jest w stanie 
w dużo krótszym czasie 
przeprowadzić aktualnie 
wykonywane operacje. 


Do 


dokument 

Plik utworzony przez pro- 
gram użytkowy. Dokumenty 
to między innymi pliki za- 
wierające tekst czy tabele 
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utworzone za pomocą arku- 
sza kalkulacyjnego. 


DOS 
Zanim na rynku pojawił się 
Windows, standardowym 
systemem operacyjnym 
komputerów typu PC był 
DOS (skrót od Disk Opera- 
ting System). W gruncie 
rzeczy DOS to nic innego 
jak program, który zajmu- 
je się organizacją plików 
znajdujących się na dysku 
lub dyskietkach. DOS za- 
pamiętuje, gdzie i kiedy 
dane pliki zostały zapisa- 
ne i jaki mają rozmiar. Po- 
nadto z poziomu DOS- 
a możliwe jest też urucha- 
mianie innych programów. 
Oczywiście DOS nie jest sys- 
temem zbyt przyjaznym dla 
użytkownika. W przeciwień- 
stwie do Windows, wyposa- 
żonego w graficzny interfejs, 
ma tę wadę, że wszystkie po- 
lecenia muszą być w nim 
wpisywane za pomocą kla- 
wiatury w linii komend. Jest 
to dość niewygodne, nie mó- 
wiąc już o tym, że użytkow- 
nik musi znać poszczególne 
polecenia i ich parametry na 
pamięć albo też podczas ich 
wpisywania sprawdzać, czy 
użył dobrej składni. 


dostawcy informacji 
Dostawcy informacji zajmu- 
ją się przygotowywaniem 
elektronicznych zbiorów da- 
nych, jak słowniki czy archi- 
wa. Przede wszystkim cho- 
dzi tu o informacje dostępne 
w Internecie, choć ich do- 
stawcy niekoniecznie sami 
muszą je zbierać. 


download 

Download to pojęcie, którym 
określa się ściąganie za po- 
średnictwem sieci lub mode- 
mu programów lub plików 
na twardy dysk własnego 
komputera. Przesyłanie da- 
nych w przeciwnym kierun- 
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ku, a więc z własnego kom- 
putera na inny, określane 
jest jako upload. 


Dp 


dpi 

Dpi (skrót od: dots per inch, 
czyli punkty na cal) to jed- 
nostka używana do mierze- 
nia rozdzielczości druku. 
Jeżeli drukarka charaktery- 
zuje się rozdzielczością rów- 
ną 300 dpi, oznacza to, że 
jest w stanie drukować do 
300 punktów na jednym calu 
papieru. Jeden cal równy 
jest 2,54 centymetra. Więk- 
szość używanych obecnie 
drukarek posiada rozdziel- 
czość 300 lub 600 dpi. Bar- 
dzo dobre drukarki laserowe 
są w stanie osiągać rozdziel- 
czość równą 1200 dpi. 


Dr 


drukarka 

Drukarka to urządzenie słu- 
żące do drukowania na pa- 
pierze tekstu lub grafiki 
zapisanej na dysku. Najbar- 
dziej rozpowszechnione są 
drukarki igłowe, atramento- 
we i laserowe. Drukarki igło- 
we są niezwykle korzystne, 
jeśli chodzi o cenę, lecz nie 
pozwalają uzyskać wydruku 
tak wysokiej jakości, jaką 
gwarantują drukarki atra- 
mentowe i laserowe. Drukar- 
ki atramentowe z kolei są 
dość atrakcyjne cenowo, 

a poza tym oferują możliwość 
drukowania również w kolo- 
rze. Jednak najlepsza jakość 
uzyskiwana jest przy użyciu 
drukarek laserowych. 


drukarki sterownik 
Ponieważ drukarki znacznie 
się między sobą różnią, do 
ich obsługi potrzebny jest 
specjalny program, tak zwa- 
ny sterownik, który umożli- 
wia ich współpracę z kom- 
puterem. 


drukarki szybkość 
Szybkość drukarki mierzona 
jest w liczbie stron możli- 
wych do wydrukowania 

w ciągu jednej minuty. Stąd 
jest ona często oznaczana ja- 
ko ppm (pages per minute = 
stron na minutę). Proste dru- 
karki pozwalają na wydruk 
od dwóch do sześciu stron 

w ciągu minuty, natomiast 
lepsze — nawet do dwunastu. 


drukowania menedżer 
Program pomocniczy syste- 
mu operacyjnego, odpowie- 
dzialny za drukowanie. Or- 
ganizuje proces drukowania 
w taki sposób, aby nie bloko- 
wał on całego komputera 

i by w czasie drukowania 
użytkownik nie musiał 
przerywać pracy. 


drukująca głowica 
Część drukarki, której zada- 
niem jest nanoszenie na pa- 
pier atramentu. Drukarki 
igłowe posiadają głowice wy- 
posażone w igły. Z kolei gło- 
wica drukarki atramentowej 
wyposażone są w mikrosko- 
pijnej wielkości dysze, który- 
mi atrament jest wytryski- 
wany na papier. 


Dt 


DTP programy 
Programy DTP (skrót od 
Desktop Publishing Pro- 
gram) używane są do 
przygotowania dokumen- 
tów przeznaczonych do 
druku: gazet, magazynów 
czy książek. Programy te- 
go typu nadają się do bu- 
dowania specyficznych ukła- 
dów strony, formatów czy 
wspólnego komponowania 
bloków tekstu i grafiki. Pro- 
gramów DTP takich jak 
AdobePageMaker, Quar- 
kXPress czy Ventura Publi- 
sher, używają przede wszyst- 
kim ludzie zajmujący się 
składem tekstu i grafiką. 


Dw 


dwukrotne kliknięcie 
Dwukrotne kliknięcie le- 
wym przyciskiem myszy, na 
przykład ikony na Pulpicie 
Windows najczęściej powo- 
duje uruchomienie powiąza- 
nego z nią programu. Jeśli 

z kolei dwukrotnie kliknie- 
my ikonę pliku, Windows 
spróbuje wystartować apli- 
kację, w której plik ten zo- 
stał utworzony. Aby system 
rozpoznał dwukrotne klik- 
nięcie, dwa naciśnięcia lewe- 
go przycisku myszy muszą 
nastąpić w bardzo krótkim 
odstępie czasu. Jeśli okaże 
się, że klikamy zbyt wolno, 
a chcielibyśmy, aby takie kli- 
kanie rozpoznawane było ja- 
ko dwukrotne, musimy 
zmienić odpowiednie usta- 
wienie w Panelu sterowania 
pod ikoną „Mysz”. 
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dysk startowy 
Dyskiem startowym określa- 
ny jest nośnik danych, na 


którym znajduje się specjal- 
ny program ładujący system 
operacyjny. W przypadku 
PC-eta jest to zazwyczaj 
dysk twardy, choć równie 


dobrze może to być i dys- 
kietka. Posiadanie przygoto- 
wanej dyskietki startowej 


zalecane jest z tego względu, 
że zawsze może zdarzyć się 
jakaś awaria twardego dys- 
ku. Wówczas, w razie braku 
takiej dyskietki, nie będzie- 
my w stanie w żaden sposób 


uruchomić komputera. 

W Windows 95 do tworzenia 
dyskietki startowej służy po- 
lecenie „Dysk startowy | 
Utwórz dysk”. 


dysk twardy 

Dysk twardy to nośnik da- 
nych, na którym możemy 
przez dłuższy czas przecho- 
wywać programy i ich pliki. 
Inaczej niż w przypadku pa- 
mięci operacyjnej, po wyłą- 
czeniu komputera dane te 
nie są przez nas tracone. 
Dysk twardy umieszczony 
jest we wnętrzu komputera 

i w przeciwieństwie do dys- 
kietek charakteryzuje się sto- 
sunkowo wysoką liczbą obro- 
tów na minutę oraz gęstością 
zapisu danych. Pozwala to na 
uzyskanie znacznie krótszego 
czasu dostępu do danych 

i większej pojemności. 
Obecnie na ogół stosuje się 
dyski twarde o pojemności 
wynoszącej od 1 do 4 GB. 


dyskietka 
Dyskietki to nośniki danych, 
na których informacje zapi- 
sywane są w podobny spo- 
sób, co dźwięk na kasetach 
magnetofonowych. Naj- 
powszechniej stosowane są 
dyskietki 3,5-calowe w for- 
macie: Double Density 
(DD) oraz High Density 
(HD). Pojemność dyskietek 
typu HD równa jest 1,4 
MB i jest to dwukrotnie 
więcej niż to, co oferują 
dyskietki DD (720 KB). 
Można też spotkać dyskiet- 
ki starszego typu, o średni- 
cy 5,25 cala i pojemności 
360 KB lub 1,2 MB. Dys- 
kietki służą przede wszyst- 
kim do przenoszenia danych 
pomiędzy komputerami. Co 
prawda, możliwe jest też 
uruchamianie zapisanych na 
nich programów, lecz do te- 
go celu dyskietki są zbyt 
wolne i mają zbyt małą 
pojemność. 


